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Vorwort

Die erste Version des Handbuchs zur Entwicklung XOV-konformer Standards (XOV-Hand-
buch) wurde im Marz 2010 herausgegeben. Der Kooperationsausschuss Bund-Lander-Kom-
munaler Bereich (KoopA ADV) hatte diese Version im Rahmen seiner letzen Sitzung verab-
schiedet und den Einsatz des Handbuchs empfohlen. Seither ist es in den unterschiedlichs-
ten XOV-Vorhaben als Richtlinie zur Entwicklung von IT-Spezifikationen zur elektronischen
Datenlibermittlung eingesetzt worden. Uber zwanzig Standards der 6ffentlichen Verwaltun

wurden bis heute auf der Basis der in diesem Dokument genannten Kriterien XOV-zertifiziert.

Mit Inkrafttreten des Staatsvertrags zur Ausfiihrung von Artikel 91¢ Grundgesetz (IT-Staats-
vertrag) zum 1. April 2010 haben die darin vereinbarten Abstimmungsmechanismen die bis-
herigen Gremien abgel6st und sind in deren Rechtsnachfolge eingetreten. Seitdem ist der IT-
Planungsrat das zentrale Steuerungsgremium fir die IT von Bund und Landern. Im Rahmen
dieser Veranderungen haben die E-Government-Staatssekretare beschlossen, die Koordinie-
rungsstelle fir IT-Standards (KoSIT) in Bremen einzurichten. Die OSCI-Leitstelle, die bisher
im Rahmen der XOV-Koordination fiir das XOV-Handbuch zustéandig war, ist zum 1. April 2011
in die KoSIT uberfiihrt worden. Die KoSIT gibt das XOV-Handbuch im Auftrag des IT-Pla-
nungsrates heraus.

Die hiermit vorgelegte Version 2.1 des XOV-Handbuchs nimmt Anderungsanforderungen aus
der Praxis der XOV-Vorhaben auf. Die Veranderungen gegeniiber der vorherigen Version
sind in Anhang C: Versionshistorie detailliert dargestellt.

Zielgruppe und Zweck

Das vorliegende XOV-Handbuch richtet sich an alle Fach- und Fiihrungskréfte, die Vorhaben
zur Entwicklung von Datenlibertragungsstandards in der offentlichen Verwaltung begleiten,
bearbeiten oder verantworten. Aus Griinden der Ubersichtlichkeit ist es in zwei Teile geglie-
dert.

Mit dem ersten Teil des Handbuchs soll den an Standardisierungsvorhaben beteiligten Insti-
tutionen und Behdrden eine Orientierungshilfe an die Hand gegeben werden, indem Grund-
lagen, Aufbau und intendierte Verwendung des XOV-Standardisierungsrahmens in der Uber-
sicht beschrieben und die mit seiner Anwendung verbundenen Anforderungen und Nutzen-
potentiale dargestellt werden.

Der zweite Teil des Handbuchs soll den mit der Entwicklung, Umsetzung oder dem Betrieb
eines Standards betrauten Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern von Behdrden und Dienstleis-
tern als Leitfaden zur Produktion von XOV-konformen Standards dienen. Hierzu werden sie
umfassend Uber die praktische Anwendung des Standardisierungsrahmens und den damit
einhergehenden Regelungen, Methoden und Bausteinen informiert. Weitere Informationen zu
den fir die Entwicklung von XOV-Standards erforderlichen XOV-Produkten werden auf der
XOV-Webseite gegeben und an den entsprechenden Stellen des Handbuchs referenziert.

Zudem kann der zweite Teil des Handbuchs Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern bei Herstellern
von IT-Verfahren eine Hilfestellung bei der Umsetzung von XOV-basierten Schnittstellen sein.

Obgleich der XOV-Standardisierungsranmen auch organisatorische Aspekte der Standardi-
sierung unterstitzt, ist er unabhangig vom angewendeten Vorgehensmodell. Insofern kén-

"Eine Ubersicht der auf der Basis des XOV-Handbuchs entwickelten Standards und Spezifikationen finden Sie auf
der Webseite www.xrepository.de.

vi


http://www.it-planungsrat.de
http://www.it-planungsrat.de
https://www.xrepository.de/Inhaltverwaltung/Suche/Spezifikationen.xhtml

Vorwort

nen die insbesondere im ersten Teil des Handbuchs beschriebenen methodischen Ansatze
bestehende Rahmenwerke zur Projektorganisation erganzen.

Verwendete Standards

In der folgenden Tabelle sind die dem X(")V-St_gndardisierungsrahmen und zugehdrigen Kon-
zepten zugrunde liegenden Standards in der Ubersicht dargestellt.

Tabelle 1. Zugrundeliegende Standards des XOV-Standardisierungsrahmens

infrastruktur

ment (S.A.F.E)

Komponente ‘ Norm / Standard / Anwendung Herausgeber
Grundlagen des Entwicklungsansatzes
Modellgetriebene Entwicklung Model Driven Architecture (MDA) OoMG
Modellierungssprache Unified Modeling Language (UML) OMG
Format zum Modellaustausch XML Metadata Interchange® (XMI) 2.1 OMG
Bestanditeile eines XOV-Standards
Auszeichungssprache Extensible Markup Language (XML) 1.0 W3C
XML Schema-Definition XML Schema 1.0 W3C
Spezifikationsdokument DocBook 5.0 OASIS
XOV-Fachmodell eines Standards
Anwendungsbereiche und Beteiligte der|{UML 2.1 (Use Case Diagrams) OMG
Datenlbermittlung
Prozesse der Dateniibermittlung UML 2.1 (Activity Diagrams) OMG
Informationsobjekte der Datenlbermittlung |[UML 2.1 (Class Diagrams) OMG
Komponenten des XOV-Standardisierungsrahmens
XOV-Profil: UML-Stereotypen UML 2.1 (Profiles) OMG
XOV-Profil: XML Schema-Datentypen XML Schema: Datatypes 1.0 W3C
XOV-Profil: Ubersetzungsanweisungen Object Constraint Language (OCL) 2.3 OMG
XOV-Profil: Priifanweisungen Object Constraint Language (OCL) 2.3 OMG
XOV-Datentypen: String.Latin Lateinische Zeichen in Unicode KoSIT
XOV-Datentypen: Code Erweiterung des Datentyps ,Code. Type“ des Core | UN/CEFACT
Components Data Type Catalogue 3.0
XOV-Codelisten: Reprasentation Genericode 1.0 OASIS
XOV-Bibliothek Unified Modeling Language (UML) 2.1 OMG
XOV-Datentypen: Représentation (XOV-|XML Schema 1.0 W3C
Standard)
XOV-Datentypen: Représentation (XOV-|Unified Modeling Language (UML) 2.1 OMG
Fachmodell)
XGenerator: Software-Rahmenwerk Eclipse Modeling Framework (EMF) 2.6
XGenerator: Softwareplattform Java
Héufig genutzte Standards wéhrend des Betriebs von XOV-Standards
Webservice-Beschreibungen Webservice Description Language (WSDL) W3C
Gesicherte Datentiibertragung Online Services Computer Interface (OSCI) KoSIT
Adressierungsdienst und Kommunikations-|Secure Access to Federated e-Justice / e-Govern-|BLK Justiz

Adressierungsdienst und Kommunikations-
infrastruktur

Deutsches Verwaltungsdiesteverzeichnis (DVDV)

IT-Planungsrat

Sicherheitsinfrastruktur

Public Key Infrastructure der Verwaltung (PKI-1)

IT-Planungsrat

Kommunikationsinfrastruktur

Deutschland Online-Infrastruktur (DOI)

IT-Planungsrat

¥Das fiir den Austausch verwendete Format basiert auf der Implementierung von Eclipse UML in der Version 2.X.
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Ansprechpartner und Mitwirkende

Das XOV-Handbuch wird von der Koordinierungsstelle fur IT-Standards (KoSIT) herausge-
geben. Informationen rund um XOV erhalten Sie auf der Webseite der Koordinierungsstelle
unter www.xoev.de. Bei Fragen und Rickmeldungen wenden Sie sich bitte an:

Die Koordinierungsstelle fur IT-Standards, E-Mail <Kosi t @i nanzen. br emen. de>
An der aktuellen Fassung des Handbuchs haben folgende Personen mitgewirkt:

Tabelle 2. Editoren und mitwirkende Personen

Rolle Name Institution
Editoren Lutz Rabe Koordinierungsstelle fiir IT-Standards
Mirco Kuhlmann LAVA Unternehmensberatung, TZI
Mitwirkende |Rico Apitz Jinit[ AG
Dr. Fabian Buttner LAVA Unternehmensberatung
Simon Drees Koordinierungsstelle fiir IT-Standards
Karen Lahmann LAVA Unternehmensberatung
Yorck Rabenstein Jinit[ AG
Beate Schulte Koordinierungsstelle fiir IT-Standards
Frank Steimke Koordinierungsstelle fiir IT-Standards
Hannes Weber Koordinierungsstelle fir IT-Standards
Nadine Wistner Jinit[ AG

Eine Ubersicht tber die Personen, die mit ihren Beitrdgen zu den friiheren Versionen des
Handbuchs die Basis fur die aktuelle Version geschaffen haben, istin Anhang A: Mitwirkende
gegeben.

Struktur des Dokuments

Das XOV-Handbuch ist in zwei Teile gegliedert. Der Teil |: Grundlagen umfasst die elemen-
taren Informationen zu XOV: Der XOV-Standardisierungsrahmen und -Entwicklungsprozess
werden in Kapitel 1: Einleitung eingefiihrt und motiviert. Ebenso werden die Eigenschaf-
ten eines XOV-Standards definiert. Die verschiedenen Komponenten des XOV-Standardisie-
rungsrahmens, bestehend aus XOV-Regelungen, XOV-Bausteinen, Werkzeugen und Infra-
struktur, werden in Kapitel 2: XOV-Standardisierungsrahmen dargestellt und in den XOV-Ent-
wicklungsprozess eingeordnet. In Kapitel 3: XOV-Konformitét sind die XOV-Konformitatskrite-
rien dargelegt und der Vorgang zur Priifung und Zertifizierung der XOV-Konformitét beschrie-
ben.

Der Teil Il: Methoden zur Nutzung beschreibt die konkrete Anwendung des XOV-Standardi-
sierungsrahmens und seiner Komponenten in XOV-Standardisierungsvorhaben und -Stan-
dards: Der konkrete Prozess zur Spezifikation und Produktion eines XOV-Standards und die
zu beachtenden Namens- und Entwurfsregeln werden in Kapitel 4: Spezifikation und Produk-
tion von XOV-Standards erlautert. Die Eigenschaften der XOV-Bibliothek und ihre Nutzung
sind in Kapitel 5: XOV-Bibliothek beschrieben, wahrend die Nutzung der in der Bibliothek
verwalteten XOV-Datentypen und -Kernkomponenten in Kapitel 6: Nutzung von XOV-Daten-
typen und Kapitel 7: Nutzung von XOV-Kernkomponenten im Detail dargestellt wird. Code-
listen, ihre Nutzung und Bereitstellung werden in Kapitel 8: Bereitstellung und Nutzung von
Codelisten behandelt.

viii
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Kapitel 1. Einleitung

Informations- und Kommunikationstechnologien (IKT) sind fiir die 6ffentliche Verwaltung von
erheblicher Bedeutung. Eine wirtschaftlich und effizient handelnde Verwaltung ist ohne IKT-
Einsatz nicht mehr vorstellbar. Dies gilt speziell dort, wo Zusammenarbeit Gber die Grenzen
einzelner Behorden hinweg realisiert werden soll. Solche Anwendungsfalle stellen besondere
Anforderungen, da die erforderliche Fahigkeit zur Zusammenarbeit (Interoperabilitat) bei allen
beteiligten Organisationen auf technischer, semantischer, organisatorischer und rechtlicher
Ebene geschaffen werden muss. Fachliche Anforderungen an eine technische Lésung zur
Datenlbertragung ergeben sich somit nicht nur aus den beteiligten IT-Verfahren und ihren
Schnittstellen, sondern beispielsweise auch aus den organisatorischen und rechtlichen Rege-
lungen zu Datentbermittlung und Registerflihrung, den wirtschaftlichen Rahmenbedingungen
oder den Regelungen des Bestandsschutzes.

Ein IT-Standard zur Datenlibermittlung muss diesen naturgemafl umfangreichen, komplexen
und heterogenen Anforderungen vollstandig entsprechen, um seinen vollen Nutzen entfalten
zu kénnen. Mit XOV (XML in der éffentlichen Verwaltung) wurde ein Ansatz geschaffen, die
Erfassung, Abbildung und vollstdndige Umsetzung solcher Anforderungen in einen Standard
zur DatenUbermittlung systematisch zu unterstutzen. Durch die Férderung der Vernetzung
vorhandener IT-Verfahren der 6ffentlichen Verwaltung wird somit ein direkter Beitrag zu den
Zielen der nationalen E-Government- Strategle geleistet.

1.1. XOV-Standards

XOV steht fir die Bestrebung, vorhandene IT-Verfahren starker als bisher durch den Einsatz
standardisierter Technologien und Verfahren zu vernetzen. Hierzu wird durch die XOV-Koor-
dination® mit dem XOV-Standardisierungsrahmen ein Rahmenwerk zur Entwicklung soge-
nannter XOV-Standards bereitgestellt.

XOV-Standards sind keine Normen. Als Normen werden im betrachteten Bereich technische
Spezifikationen zusammengefasst, die durch anerkannte internationale, europaische oder
nationale Normungsgremien formuliert und herausgegeben werden.?

Ein XOV-Standard ist eine formale technische Spezifikation einer nachrichtenbasierten, elek-
tronischen DatenUbermittiung innerhalb oder mit der 6ffentlichen Verwaltung. XOV-Standards
sind offene und lizenzkostenfreie Standards, die allen Interessierten frei zuganglich zur Ver-
fligung stehen. XOV-Standards werden in einheitlicher Weise durch ihre Metadaten beschrie-
ben. Metadaten sind unter anderem der Name, die Kennung und die Beschreibung des Stan-
dards. Die formale Qualitdt eines XOV-Standards wird durch die Zertifizierung der XOV-
Konformitat sichergestellt. Die der Prafung zugrundeliegenden Konformitatskriterien betreffen
technische, semantische und organisatorische Aspekte eines Standards. Eine Ubersicht aller
XOV-Standardisierungsvorhaben und -Standards ist unter www.xrepository.de gegeben.

XOV-Standards haben, wie alle Standards und Normen, zunéchst einen ausschlielich emp-
fehlenden Charakter. Die Verbindlichkeit zur Verwendung eines XOV-Standards kann durch

'siehe hierzu Nationale E-Government- -Strategie vom 24. September 2010, insb. die Zielbereiche B (Wirtschaftlichkeit
und Effizienz, Ziel 8) und F (Leistungsfahige IT-Unterstiitzung, Ziel 19)

2XOV wird durch die Koordinierungsstelle fir IT-Standards (KoSIT) im Auftrag des IT-Planungsrats betrieben. Neben
der KoSIT ist Informationstechnikzentrum Bund (ITZBund) an der XOV-Koordination beteiligt.

3Anerkannte Normungsgremien sind auf europaischer Ebene das Europaische Komitee fiir Normung (CEN), das
Europaische Komitee fiir Elektrotechnische Normung (CENELEC) und das Europaische Institut fir Telekommunika-
tionsstandard (ETSI). Nationale deutsche Normierungsgremien sind das Deutsche Institut fir Normung e.V. (DIN)
und die Deutsche Elektrotechnische Kommission im DIN und VDE (DKE).
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Rechts- oder Verwaltungsvorschriften oder durch vertragliche Regelungen hergestellt wer-
den.

1.2. XOV-Standardisierungsrahmen

Der durch die XOV-Koordination bereitgestellte XOV-Standardisierungsrahmen kann als
Instrument der Standardisierung verstanden werden, das die Vorhaben umfassend von der
ersten systematischen Ermittlung der fachlichen Anforderungen bis zur letztendlichen Bereit-
stellung eines XML-basierten Standards zur Datenlbermittlung unterstitzt.

Der XOV-Standardisierungsrahmen und seine Bestandteile wurden auf Grundlage der spezi-
fischen Anforderungen von Standardisierungsvorhaben der 6ffentlichen Verwaltung konzep-
tioniert und umgesetzt. Wie auch bei anderen Rahmenwerken im Bereich der Softwaretechnik
basiert der wesentliche Nutzen des XOV-Standardisierungsrahmens auf dem Prinzip der Wie-
derverwendung bestehender Losungen, sowohl der zugrundeliegenden methodischen Vor-
gehensweise als auch der einzelnen Komponenten des Rahmenwerks.

Die einzelnen von der XOV-Koordination kostenfrei bereitgestellten Bausteine und Werkzeu-
ge bieten Standardisierungsvorhaben qualitdtsgesicherte und praxistaugliche Lésungen zur
effizienten und wirtschaftlichen Umsetzung der eigenen fachlichen Anforderungen bei der
Entwicklung eines XOV-Standards.

Die Anwendung der zugrundeliegenden methodischen Vorgehensweise hilft Verantwortlichen
zudem, bestehende Erfahrungen fiir die Planung und Umsetzung des eigenen Vorhabens zu
nutzen und dabei Risiken und Kosten des Standardisierungsprojekts im Griff zu behalten.

1.3. XOV-Entwicklungsprozess

Grundlage der Entwicklung eines XOV-Standards ist der in Abbildung 1.1 dargestellte modell-
getriebene Ansatz, der den Entwicklungsprozess in die drei Phasen Entwurf, Spezifikation
und Produktion unterteilt. Die durch die Komponenten des XOV-Standardisierungsranmens
in den jeweiligen Entwicklungsphasen gebotene Unterstlitzung wird in dem Kapitel 2: XOV-
Standardisierungsrahmen naher beschrieben.

Abbildung 1.1. Methodischer Ansatz zur Entwicklung von XOV-Standards
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In der Entwurfsphase werden die fachlichen Anforderungen an die geplanten Szenarien zur
Datenubermittlung erhoben und im sogenannten Fachmodell abgebildet. Dies geschieht in
der Regel in einem moderierten Prozess, in dem die technischen, semantischen, organisato-
rischen und rechtlichen Rahmenbedingungen und Anforderungen durch die Beteiligten erar-
beitet und formalisiert werden. Im Ergebnis liegt mit dem Fachmodell eine detaillierte und
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abgestimmte Darstellung der Kommunikationsprozesse und Datenstrukturen in Form von
Anwendungsfall-, Aktivitdts- und Klassendiagrammen vor. Eine solche einheitliche Notation
der Inhalte des Fachmodells und eine zentrale Bereitstellung fordern die Wiederverwendung
der Bestandteile bereits bestehender XOV-Standards.

In der Spezifikationsphase wird das technikneutrale Fachmodel um XOV-spezifische Details
erweitert und konkretisiert. In diesem Sinne kann das Fachmodell als Schnittstelle zwischen
fachlicher und technischer Entwicklung verstanden werden. Ziel dieser Phase ist die Integra-
tion aller erforderlichen Informationen zum spateren Standard in einem zentralen Informati-
onsmodell, dem sogenannten XOV-Fachmodell.

In der abschlieRenden Produktionsphase werden alle Bestandteile des Standards werkzeug-
gestltzt aus dem XOV-Fachmodell generiert. Dies umfasst sowohl die technischen Bestand-
teile zur Implementierung des XOV-Standards als auch ein menschenlesbares Spezifikati-
onsdokument. Schon wahrend der Verarbeitung des XOV-Fachmodells stellt eine in die Pro-
duktionswerkzeuge integrierte Priifumgebung die Einhaltung einer Reihe von XOV-Regelun-
gen sicher. Den Abschluss der Produktionsphase bildet die XOV-Zertifizierung (siehe Kapitel
3: XOV-Konformitét).

Der XOV-Entwicklungsansatz wird durch die Verwendung der grafischen Modellierungsspra-
che Unified Modeling Language (UML) ermdglicht. UML erlaubt die Abbildung von Daten-
Ubermittlungsszenarien in ihren fachlichen und technischen Facetten in einem integrierten
Informationsmodell. Ein solches Modell erlaubt die verlustfreie Weitergabe von Informationen
zwischen Fachleuten und technischen Umsetzern. Zudem besitzen UML-Modelle alle erfor-
derlichen Eigenschaften, um die technischen und dokumentarischen Bestandteile eines IT-
Standards aus einem Modell zu generieren. Dadurch werden Redundanzen bei der Anlage
und Verwaltung von Informationen vermieden und die Konsistenz aller generierten Bestand-
teile eines Standards sichergestellt.
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Der XOV-Standardisierungsrahmen erméglicht die praktische Umsetzung der einzelnen
Schritte des XOV-Entwicklungsansatzes. Er besteht aus einer Reihe von aufeinander abge-
stimmten Regelungen, Werkzeugen, Bausteinen und Infrastrukturkomponenten, die in ihrer
Gesamtheit den vollstandigen Prozess der Entwicklung eines XOV-Standards unterstiitzen.
Eine Ubersicht (iber die Komponenten des Standardisierungsrahmens und ihrer zeitlichen
Einordnung in den XOV-Entwicklungsprozess ist in Abbildung 2.1 gegeben.

Abbildung 2.1. Komponenten des XOV-Standardisierungsrahmens
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Wie in der Abbildung dargestellt, werden Standardisierungsvorhaben schon in der friihen Ent-
wurfsphase durch die Bereitstellung von Informationen zu bestehenden Lésungen unterstitzt.
Die in den XOV-Konformitatskriterien enthaltenen Bereitstellungs- und Auskunftspflichten hal-
ten die Verantwortlichen der XOV-Vorhaben zur Veréffentlichung von Informationen auf der
Informationsplattform XRepository an. Diese Regelung stellt sicher, dass Personen, die neue
Vorhaben planen, sich an zentraler Stelle darliiber informieren kénnen, ob fiir ihre Anforde-
rungen bereits ein Standard existiert oder in Planung ist. Soll ein neuer Standard entwickelt
werden, kann der InteropBrowser genutzt werden, sich Uber die mit dem Standardisierungs-
rahmen angebotenen Bausteine und deren Verwendung in den jeweiligen XOV-Standards zu
informieren und so ggf. bestehende Lésungen in das eigene Fachmodell zu Gbernehmen.

Sind die Konzepte zur Deckung der fachlichen Anforderungen im Fachmodell abgebildet,
kdnnen sie im Detail spezifiziert werden. Grundlage hierzu sind die Verpflichtungen und Emp-
fehlungen der XOV-Namens- und Entwurfsregeln. Sie geben einen praktischen Leitfaden zur
technischen Umsetzung der fachlichen Konzepte in das XOV-Fachmodell und ermdglichen
zudem die nahtlose Integration ,externer Lésungen in den eigenen Standard. Beispiele sol-
cher externer Lésungen sind die mit der XOV-Bibliothek bereitgestellten XOV-Bausteine fiir
den Bereich Datenstrukturen (Datentypen und Kernkomponenten) und die auf dem XReposi-
tory bereitgestellten Bausteine aus dem Bereich Codelisten.
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Die konkrete Spezifikation des XOV-Fachmodells erfolgt mit den Mitteln des XOV-Profils. Es
ermoglicht die XOV-spezifische Detaillierung des Fachmodells, die fiir die weitere Bearbei-
tung notwendig ist.

Aus dem so entstandenen XOV-Fachmodell werden unter Zuhilfenahme des XGenerators die
Bestandteile eines XOV-Standards produziert. Zudem unterstitzt der XGenerator die Vorha-
ben, indem er die Einhaltung einer Reihe von Namens- und Entwurfsregeln im XOV-Fachmo-
dell automatisiert prift.

Nach Abschluss der Produktion stellen Vorhaben das XOV-Fachmodell und die Bestandtei-
le des XOV-Standards in dem XRepository bereit und melden den Standard direkt Uber die
Plattform zur Zertifizierung an.

Eine ausfiihrlichere Ubersicht zu den Komponenten des XOV-Standardisierungsrahmens ist
in den folgenden Abschnitten gegeben. Detailliertere Informationen zu den einzelnen Kom-
ponenten und deren aktuelle Entwicklungssténde sind auf der XOV-Website unter www.xoe-
v.de/de/produkte verfligbar. Hier finden Sie auch Informationen zu den Mdglichkeiten, wie Sie
sich an der Weiterentwicklung der jeweiligen Komponenten beteiligen kdnnen.

2.1. XOV-Regelungen

Mit den Regelungen des XOV-Standardisierungsrahmens wird das Ziel verfolgt, das dem
XOV-Entwicklungsansatz zugrundeliegende Prinzip der Wiederverwendung bestehender
Lésungen in der praktischen Arbeit der Vorhaben zu verankern. XOV-Regelungen geben den
Vorhaben eine praktische Handlungsgrundlage bei der Verwendung der mit dem Rahmen-
werk bereitgestellten Komponenten und helfen dabei gleichzeitig, Ergebnisse der Standar-
disierung strukturell zu vereinheitlichen und somit deren (Wieder-) Verwendung zu vereinfa-
chen.

2.1.1. XOV-Konformitatskriterien und Namens- und Entwurfsregeln

Das Regelwerk des XOV-Standardisierungsrahmens setzt sich zusammen aus den XOV-
Konformitatskriterien und den sogenannten Namens- und Entwurfsregeln (engl. Naming and
Design Rules, kurz NDR). Wahrend XOV-Konformitatskriterien das grundsétzliche Vorgehen
im XOV-Entwicklungsprozess regeln, legen die Namens- und Entwurfsregeln insbesondere
die technische Ausgestaltung eines XOV-Standards fest. Fiir die Konformitatskriterien wie
auch die Namens- und Entwurfsregeln sind die Verbindlichkeitsstufen Sollund Muss gegeben.

Neben den Verbindlichkeiten Soll und Muss existieren im Bereich der Namens- und Entwurfs-
regeln Empfehlungen. Empfehlungen zu bestimmten, in der Praxis bewahrten Namens- und
Entwurfsmustern kénnen helfen, den Entwicklungsaufwand fur die XOV-Standards zu redu-
zieren. Zudem wird durch Berlicksichtigung der Empfehlungen die Einheitlichkeit von XOV-
Standards erhoht und damit die Zuganglichkeit verbessert. Im Gegensatz zu den Verbind-
lichkeitsstufen Soll und Muss wird die Einhaltung von Empfehlungen im Rahmen der XOV-
Zertifizierung nicht gepruft.

Eine detaillierte Beschreibung der Regelungen ist in dem Kapitel 3: XOV-Konformitét und dem
Abschnitt 4.3: XOV-Namens- und Entwurfsregeln gegeben.

2.2. XOV-Bausteine

Mit dem XOV-Standardisierungsrahmen werden eine Reihe von wiederverwendbaren Bau-
steinen angeboten, die direkt oder in angepasster Form genutzt werden kdnnen.
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Die Wiederverwendung dieser sogenannten XOV-Bausteine ermdglicht Standardisierungs-
vorhaben die effiziente und wirtschaftliche Umsetzung eigener Anforderungen auf der Basis
praxisgeprufter und qualitdtsgesicherter Losungen.

Gleichzeitig bieten Bausteine aus Sicht der XOV-Koordination die Méglichkeit, die Vielfalt
bestehender Lésungen zu harmonisieren. So steigert die gemeinsame Wiederverwendung
von Bausteinen die technische und semantische Interoperabilitat zwischen XOV-Standards
und hilft durch diese Vereinheitlichung die Kosten der Implementierung eines XOV-Standards
in eine Fachverfahrensschnittstelle zu reduzieren.

Die XOV-Bausteine haben entweder einen fachiibergreifenden oder fachunabhéngigen Cha-
rakter. Fachubergreifende Bausteine, wie zum Beispiel die Anschrift einer natirlichen Person,
kdénnen in bestimmten Fachbereichen als Grundlage zur Umsetzung konkreter, fachspezifi-
scher Anforderungen dienen. Demgegeniber stehen die fachunabhangigen Bausteine, wie
zum Beispiel ein Datentyp zur Ubermittlung von Codes aus Codelisten. Die fachunabhangi-
gen Bausteine stellen grundlegende, technische Lésungsansatze dar, die in allen Datenlber-
mittlungsszenarien eingesetzt werden kénnen und sollen.

XOV-Bausteine liegen derzeit in den Bereichen der Datentypen, Kernkomponenten und
Codelisten vor. Zur Unterstiitzung der oben genannten Ziele wird die Verwendung der Bau-
steine durch das XOV-Rahmenwerk sowohl methodisch als auch regulatorisch untersttzt.
Detaillierte Informationen zur Verwendung der einzelnen Bausteinarten sind in den jeweiligen
Kapiteln des Handbuchs dargestellt.

2.2.1. XOV-Datentypen

XOV-Datentypen stellen fundamentale, meist fachunabhangig nutzbare Bausteine dar, deren
Einsatz in unveranderter Form allen XOV-Standards vorgesehen ist. Sie liegen als XML-
Datentypen vor und werden auf XML Schema-Ebene in einen Standard eingebunden. Die
Datentypen werden durch die XOV-Bibliothek (siehe Kapitel 5: XOV-Bibliothek) zur direkten
Nutzung im XOV-Fachmodell bereitgestellt. Die Bibliothek umfasst derzeit die im Folgenden
aufgeflhrten Datentypen:

* Code: Der Datentyp Code wird genutzt, um Codes aus Codelisten zu Gbermitteln. Er wird
von der KoSIT als Bestandteil des XOV-Standardisierungsrahmens betrieben.

» String.Latin: Der Datentyp String.Latin bestimmt abschlieRend die Menge der lateinischen
Zeichen des Standards ,Unicode®. Er wird fur die Registerfuhrung der 6ffentlichen Verwal-
tung Deutschlands genutzt und trégt damit ebenso wie der Datentyp Code zur fachunab-
hangigen Interoperabilitat bei. Er wird im Rahmen des eigenstandigen Standards ,Lateini-
sche Zeichen in Unicode® von der KoSIT gepflegt und dokumentiert.”

» Bausteine der Geography Markup Language (GML): Neben den von der KoSIT betriebenen
Bausteinen existieren in anderen Standards und Normen Bausteine, deren Wiederverwen-
dung im XOV-Kontext sinnvoll ist. Hierzu gehdren insbesondere die Bausteine zur Model-
lierung von Geodaten, die im GML-Standard des Open Geospatial Consortium (OGC) spe-
zifiziert sind. Die XOV-Koordination stellt die GML-Bausteine zur komfortablen und einheit-
lichen Nutzung Uber die XOV-Bibliothek bereit.

Mit der Entscheidung 2014/04 hat der IT-Planungsrat im Méarz 2014 den Standard ,Lateinische Zeichen in Unicode*
als Mindeststandard fir IT-Verfahren des bund-landeribergreifenden Datenaustauschs oder dem Datenaustausch
mit Bldrgern und Verwaltung festgelegt.
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2.2.2. XOV-Kernkomponenten

XOV-Kernkomponenten sind fachiibergreifende Datenstrukturen, die die Grundlage flr die
Auspragung standardspezifischer Datenstrukturen darstellen kdnnen. Typische Beispiele von
Kernkomponenten sind die Datenstrukturen zur Abbildung von Anschriften oder Namen natir-
licher Personen.

Far die Nutzung von Kernkomponenten gelten weniger strikte Vorgaben als fur die Nutzung
von Datentypen, da fachbereichsiibergreifende Vorgaben zum fachlichen Aufbau von Nach-
richten wegen individueller rechtlicher Vorgaben haufig nicht umsetzbar waren.

Vielmehr soll die Bereitstellung der Kernkomponenten als Angebot verstanden werden, an
dem sich die Vorhaben bei der Umsetzung ihrer spezifischen fachlichen Anforderungen ori-
entieren kénnen. Die Verwendung von Kernkomponenten hilft einem Standardisierungsvor-
haben, eigene fachliche Ausgestaltungen fiir andere Vorhaben sichtbar und nachvollzieh-
bar zu machen. Zudem helfen die Kernkomponenten und die zugrundeliegende Methodik
bei der Gegenliberstellung eigener fachlicher Lésungen mit denen anderer XOV-Standards,
beispielsweise zur konzeptionellen Abstimmung auszutauschender Nachrichten zwischen
(zukunftigen) Kommunikationspartnern. Auf der einen Seite kdnnen Verstandnisprobleme und
Fehler, die aufgrund unterschiedlicher Terminologien der verschiedenen Fachbereiche und
-ressorts entstehen kénnen, aufgeldst werden: Die Gemeinsamkeiten und damit auch die
Interoperabilitat der verschiedenen Standards kdnnen so unabhangig von den technischen
Strukturen ihrer Bausteine betrachtet werden. Auf der anderen Seite kdnnen die gemein-
samen Erkenntnisse helfen, eine Harmonisierung auf semantischer, organisatorischer und
rechtlicher Ebene anzustol3en.

Zur Visualisierung der Kernkomponenten in ihrer fachlichen Anwendung in den XOV-Stan-
dards wird das Werkzeug InteropBrowser bereitgestellt.

Alle XOV-Kernkomponenten werden mit der XOV-Bibliothek zur direkten Nutzung im XOV-
Fachmodell angeboten.

2.2.3. XOV-Codelisten

Eine Codeliste ist eine Liste von Codes und der Beschreibung ihrer jeweiligen Bedeutung. Die
Bedeutung von Codes kann dabei beispielsweise in Form von Namen (Augsburg, Bremen,
Minchen, etc.), Begrifflichkeiten (ledig, verheiratet, geschieden, etc.) oder Statusbeschrei-
bungen (Antrag ubermittelt, Antrag empfangen, Antrag unvollsténdig, etc.) vorliegen.

In der Datenlibermittlung werden Codelisten eingesetzt, um die fiir einen bestimmten Uber-
mittlungskontext relevanten Sachverhalte eindeutig zu bezeichnen und in der erforderlichen
Form zu beschreiben.

Ein Beispiel fur eine Codeliste ist die Liste der Flughafencodes der International Air Transport
Association (IATA). Sie beschreibt Verkehrsflughafen weltweit durch die Vergabe eindeutiger
Codes und zugehdériger Beschreibungen. Der Minchner Flughafen ist beispielsweise durch
den Code ,MUC* und die Beschreibung ,Munchen / Franz Josef Straul3“ (englisch: Munic
Airport) gegeben.

Im Zusammenhang mit der Entwicklung von XOV-Standards wird die Verwendung von Code-
listen ausdricklich empfohlen und geférdert. Die mit dem Standardisierungsrahmen gebotene
Methodik unterstutzt Vorhaben bei der Erstellung und Nutzung von Codelisten in technischer
wie organisatorischer Hinsicht. Zudem wird durch die Verwendung einer einheitlichen Metho-
dik, entsprechender Regelungen des Rahmenwerks und die zentrale Bereitstellung mittels der
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Infrastrukturkomponente XRepository die Wiederverwendung bestehender Codelisten gefér-
dert.

Die Nutzung bereits bestehender Codelisten bietet Standardisierungsvorhaben unterschied-
liche Vorteile:

Die Wiederverwendung bestehender Codelisten reduziert den Aufwand bei der Erstellung
und Abstimmung der Codelisten eines XOV-Standards. Es werden zudem Aufwénde ver-
mieden, die sich durch Anpassung der in der Codeliste abgebildeten Sachverhalte ergeben.
Beispielhaft seien hier die Codelisten zu administrativen Gebietseinheiten (Bundeslander,
Regierungsbezirke, Regionen, Kreise, Gemeindeverbande und Gemeinden) genannt. Stan-
dige Anderungen an diesen Gebieten erfordern die kontinuierliche Pflege der zugehérigen
Codelisten. Diese Aufwande zur Pflege Gbernimmt in aller Regel der Herausgeber der jewei-
ligen Codeliste.

Zudem erhoht die Verwendung gemeinsamer Codes und ihrer Semantik die Interoperabilitat
Uber die Grenzen des eigenen Standards hinweg. Dies kann die Aufwande bei der Implemen-
tierung des eigenen Standards in IT-Verfahren aber auch bei der Entwicklung von Schnittstel-
len zu anderen Standardisierungsbereichen reduzieren.

Codelisten kénnen tber die XOV-Infrastrukturkomponente XRepository bezogen werden. Die
Einstellung der Codelisten erfolgt durch die verantwortlichen Herausgeber. Dies kénnen fach-
lich zustéandige Bundesamter sein, aber auch die KoSIT oder XOV-Standardisierungsvorha-
ben, die fUr ihre eigenen Zwecke Codelisten definieren.

2.3. Werkzeuge

2.3.1. InteropBrowser

Der InteropBrowser hilft Standardisierungsvorhaben, sich eine Ubersicht iber die von der
XOV-Koordination herausgegebenen Kernkomponenten und deren Nutzung durch die XOV-
Vorhaben zu verschaffen. Die interaktive Visualisierung ermdglicht den Vorhaben einen effi-
zienten und umfassenden Zugang zu bestehenden Informationen in diesem Bereich.

Hierzu gehdren auf der einen Seite Ubersichten zu den Kernkomponenten, deren Struktu-
ren und Dokumentation, sowie die Haufigkeit ihrer Verwendung in XOV-Standards, auf der
anderen Seite detaillierte Informationen, welche die semantische und strukturelle Beziehung
der Bausteine eines Standards zu den Kernkomponenten sowie der Bausteine untereinander
darstellen. Unterschiede und Gemeinsamkeiten von Standards kbnnen so auf einfache Wei-
se untersucht werden.

Der InteropBrowser erlaubt damit einen direkten Einblick in die fachlichen Konzepte anderer
Standards, wie beispielsweise zukiinftiger Kommunikationspartner, und kann einem XOV-
Vorhaben beim Entwurf des eigenen Fachmodells als Orientierung dienen.

Daruber hinaus unterstitzt der InteropBrowser bei der konzeptionellen Abstimmung der aus-
zutauschenden Daten, bei der Entwicklung gemeinsamer Begrifflichkeiten und bei der Har-
monisierung organisatorischer und rechtlicher Rahmenbedingungen.

Detaillierte Informationen zum InteropBrowser finden Sie unter http://www.xoev.de/de/inter-
opbrowser.

2.3.2. XOV-Profil

Das XOV-Profil besteht aus drei Bestandteilen, die zur Spezifikation, Generierung und Pri-
fung eines XOV-Fachmodells genutzt werden.
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Zur Spezifikation eines Standards werden Mittel fur die technische Konkretisierung der Inhalte
eines Fachmodells bereitgestellt (XOV-Stereotypen und XML Schema-Datentypen).

Fir die Generierung der Bestandteile eines XOV-Standards stehen (iber das Profil Anwei-
sungen zur Verfligung, die durch das Werkzeug XGenerator genutzt werden (XOV-Uberset-
zungsanweisungen).

Die mit dem Profil bereitgestellten Prufanweisungen ermoglichen sowohl den Standardisie-
rungsvorhaben als auch der Zertifizierungstelle eine Reihe von XOV-Regelungen mittels XGe-
nerator zu priifen (XOV-Priifanweisungen).

Detaillierte Informationen zum XOV-Profil finden Sie unter http://www.xoev.de/de/profil.
2.3.3. XGenerator

Der XGenerator ist ein Werkzeug, das sowohl die automatisierte Priifung des XOV-Fachmo-
dells als auch die Erzeugung der Bestandteile des Standards ermdglicht. Die Anweisungen
zur Produktion werden dem XGenerator mit dem XOV-Profil zur Verfligung gestellt.

Ausgangspunkt der Produktion ist das XOV-Fachmodell in einer maschinenlesbaren Darstel-
lung im XMI-Format (XML Metadata Interchangze). Eine XMI-Darstellung des XOV-Fachmo-
dells wird in der Regel Uber die Export-Funktion® des UML-Modellierungswerkzeugs erzeugt.

Detaillierte Informationen zum XGenerator finden Sie unter http://www.xoev.de/de/xgenera-
tor.

2.4. Infrastruktur
2.4.1. XRepository

Das XRepository ist die zentrale XOV-Distributionsplattform. Es unterstiitzt die Prozesse der
Entwicklung und Bereitstellung eines Standards, seine XOV-Zertifizierung wie auch seine
operative Nutzung.

Alle Bestandteile eines XOV-Standards sowie die fir den Datenaustausch notwendigen Arte-
fakte wie Codelisten kénnen Uber das XRepository bezogen werden. Das XRepository ist
somit fiir Verfahrenshersteller, Betreiber von IT-Verfahren, Betreiber von XOV-Standards,
Herausgeber von Codelisten und die KoSIT ein wichtiges Werkzeug fur die tagliche Arbeit.

Detaillierte Informationen zum XRepository finden Sie unter http://www.xoev.de/de/xreposi-
tory.

2.4.2. XOV-Bibliothek

Die XOV-Bibliothek stellt fiir Standardisierungsvorhaben den zentralen Bezugspunkt fir XOV-
Datentypen und -Kernkomponenten dar. Sie erlaubt eine komfortable und einheitliche Ein-
bindung und Nutzung dieser Bausteine in XOV-Standards. Veroffentlicht wird die Bibliothek,
den XOV-Prinzipien zur Entwicklung von Standards folgend, in der Form eines UML-Modells,
welches in andere Standards direkt eingebunden wird und damit die Bausteine als UML-Ele-
mente verfugbar macht.

Detaillierte Informationen zur XOV-Bibliothek finden Sie unter http://www.xoev.de/de/biblio-
thek.

2Im Modellierungswerkzeug MagicDraw der Firma NoMagic nutzen Sie hierzu beispielsweise die Funktion Export
EMF UML2 XMI-Datei.
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2.5. Anderungsmanagement

Das Anderungsmanagement ist ein zentrales Instrument fir den Betrieb des XOV-Standar-
disierungsrahmens und seiner Komponenten. Anderungsmanagement soll hier verstanden
werden als strukturierte Erfassung, Bewertung und Entscheidung von Anderungsantragen zu
den XOV-Produkten.

XOV-Produkte sind einzelne oder zusammengefasste Komponenten des Standardisierungs-
rahmens, wie beispielsweise der InteropBrowser, die XOV-Kernkomponenten oder das XOV-
Handbuch. Sie sind auf der XOV-Website unter http://www.xoev.de/de/produkte dargestellt.
Neben den grundlegenden Informationen zu den Produkten werden an dieser Stelle auch
Informationen zur Release-Planung und den fiir die Umsetzung eingeplanten Anderungsan-
tragen gegeben.

Eine produktiibergreifende Ubersicht aktueller und zukiinftiger XOV-Releases ist unter http://
www.xoev.de/de/releases zu finden.

Anderungsantréage kénnen prinzipiell durch alle Personen gestellt werden, die direkt oder
indirekt an der Entwicklung oder Pflege eines XOV-Standards beteiligt sind. Neben einem
beschreibenden Text sollte ein Anderungsantrag Informationen zum Antragsteller (Name,
Organisation und E-Mail-Adresse) und dem Kontext des Antrags und seiner Motivation ent-
halten.

Sollte Ihr Anderungswunsch kein spezielles XOV-Produkt betreffen, kénnen Sie Ihren Ande-
rungsantrag selbstverstandlich auch direkt per E-Mail an die KoSIT (kosit@finanzen.bre-
men.de) richten. Mit der Erfassung des Antrags Ubernimmt die KoSIT die Koordination der
weiteren Bearbeitung und kann somit auch Auskunft zur Bewertung und zum Bearbeitungs-
stand des Antrags geben.
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Kapitel 3. XOV-Konformitit

Das dem XOV-Standardisierungsrahmen zugrundeliegende Prinzip der Wiederverwendung
und die ErschlieRung der damit verbundenen Nutzenpotentiale, erfordern eine Reihe von Vor-
aussetzungen. Die durch die XOV-Koordination und XOV-Standards angebotenen, praxiser-
probten und qualitdtsgesicherten Lésungen kénnen nur dann durch ein Vorhaben wiederver-
wendet werden, wenn sie hinreichend bekannt und dokumentiert, frei verfligbar und aus tech-
nischer wie semantischer Sicht konform zum eigenen Standardisierungsvorhaben sind.

Die Vorgaben und Regelungen des XOV-Standardisierungsrahmens wurden mit dem
Anspruch entwickelt, diese Voraussetzungen zu schaffen und so Nutzen sowohl firr das ein-
zelne Vorhaben als auch fur die 6ffentliche Verwaltung insgesamt zu stiften.

Die XOV-Regelungen sind in die Bereiche Konformitéatskriterien und Namens- und Entwurfs-
regeln strukturiert. Konformitatskriterien decken die unterschiedlichen methodischen, orga-
nisatorischen und technischen Bereiche eines Standardisierungsvorhabens ab. Demgegen-
Uber wird mit den Namens- und Entwurfsregeln ausschliellich die technische Ausgestaltung
des Standards geregelt. Die Einhaltung der technischen Regelungen wird durch die Konfor-
mitatskriterien gefordert.

Mit der Herausgabe einer neuen XOV-Version, das heiltt einer neuen Version des XOV-Hand-
buchs und dessen Regelungen, beginnt eine Ubergangsfrist von 36 Monaten. Nach Ablauf der
Frist verliert die Vorgangerversion des XOV-Handbuchs ihre Gliltigkeit. Die Vorgangerversion
kann daraufhin nicht mehr zur Prifung der XOV-Konformitat eines Standards herangezogen
werden. Bereits zertifizierte Fassungen eines XOV-Standards sind hiervon nicht betroffen.

Fir jede Version der XOV-Regelungen existieren darauf abgestimmte XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge. Die Nutzung einer giiltigen Konfiguration von XOV-Regelungen
und -Werkzeugen ist eine technische Voraussetzung fiir die Erstellung eines XOV-Standards.
Eine Ubersicht der aktuell giiltigen Konfigurationen ist auf der XOV-Webseite unter www.xoe-
v.de/de/spezifikationproduktion dargestellit.

3.1. XOV-Konformitatskriterien

XOV-Konformitatskriterien sind konkrete Priifkriterien, die ein XOV-Standard erfiillt. Sie sind
in die vier Bereiche

 Bereitstellungspflichten,

+ Auskunftspflichten der Standardentwickler und -betreiber,
 Wiederverwendung der XOV-Bausteine, sowie

+ technische Kriterien

unterteilt. Es werden die Verbindlichkeitsstufen Muss und Soll unterschieden:

« Muss: Kriterien dieser Verbindlichkeitsstufe miissen durch ein XOV-Vorhaben und seinen
Standard eingehalten werden.

« Soll: Kriterien dieser Verbindlichkeitsstufe erméglichen die Abweichung des XOV-Vorha-
bens und seines Standards. Der Ansatz der kontinuierlichen Verbesserung erfordert aller-
dings, dass die Begrindung fir die Abweichung zur Zertifizierung dokumentiert wird.
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Die in der unten stehenden Tabelle dargestellten 15 Konformitatskriterien bilden die Grundla-
ge der Prifung der XOV-Konformitat. Mit der im Anschluss gegebenen Beschreibung werden
sowohl die Begrundungen der einzelnen Kriterien als auch die in der Konformitatsprifung
jeweils genutzten Priifgrundlagen und Prifinhalte dargestellt.

Tabelle 3.1. Ubersicht iiber die XOV-Konformitatskriterien

Nr. Verbindlichkeit | Kurzbeschreibung Seite
Bereitstellungspflichten
K-1 MUSS Ein Standard der 6ffentlichen Verwaltung 14
K-2 |MUSS Freie Verwendung 14
K-3 |MUSS Dokumentation 15
K-4 |MUSS Veroffentlichung 15
K-5 |MUSS Nachhaltigkeit des Standards 15
Auskunftspflichten der Standardentwickler und -betreiber
K-6 |MUSS Anzeige der Entwicklungsabsicht 16
K-7 |MUSS Informationen zum Status quo des Standards 16
Wiederverwendung der XOV-Bausteine
K-11 |SOLL Nutzung der XOV-Kernkomponenten 16
K-12 |SOLL Nutzung der XOV-Datentypen 17
K-13 |SOLL Nutzung von Codelisten 17
Technische Kriterien
K-8 |SOLL Modellierung der Prozesse in UML 18
K-9 |MUSS Modellierung der Datenstrukturen in UML 18
K-10 |MUSS Einhaltung der XOV-Namens- und Entwurfsregeln 18
K-14 |MUSS Erfolgreiche Verarbeitung des XOV-Fachmodells durch die XOV-Produktionswerk- | 18
zeuge
K-15 |SOLL Nutzung einer sicheren Infrastruktur fir den elektronischen Datenaustausch 19

3.1.1. Bereitstellungspflichten

Diese Kriterien klaren, von wem und wie ein XOV-Standard bereitzustellen ist. Insbesondere
werden die Mindestanforderungen an die Offenheit eines XOV-Standards festgelegt.

K-1 (MUSS): Ein Standard der 6ffentlichen Verwaltung

,Eigentiimerin“ des XOV-Standards muss die 6ffentliche Verwaltung sein, d. h. sie bestimmt
seine Inhalte und hat alle Rechte am Standard inne. Weiter entscheidet sie Uber Entwicklung
und Pflege sowie Uber die Verwendung des Standards.

Begrindung: Die Entscheidung der 6ffentlichen Verwaltung Uber ihre Prozesse soll nicht
durch kommerzielle Abhangigkeiten gepragt werden.

Prifgrundlage: Selbstauskunft des Vorhabens im XOV-Steckbrief (siehe K-6 (MUSS): Anzei-
ge der Entwicklungsabsicht)

Prifinhalt: Verantwortliche Rollen und Gremien sind von der 6ffentlichen Verwaltung besetzt
K-2 (MUSS): Freie Verwendung

Der XOV-Standard muss frei von Rechten Dritter sein. Er muss innerhalb der dffentlichen
Verwaltung der Bundesrepublik Deutschland und fur die Nutzer ihrer Dienstleistungen unein-
geschrankt und unentgeltlich verwendbar sein und bleiben.
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Begrindung: Mit der freien Verfligbarkeit méchte man die Herstellerunabhangigkeit von
Schnittstellen und deren Wiederverwendbarkeit fordern.

Prufgrundlage: Im XRepository bereitgestellte Bestandteile des Standards
Prufinhalt: Alle Bestandteile des Standards sind frei von Rechten Dritter

K-3 (MUSS): Dokumentation

Ein XOV-Standard muss alle Informationen bereitstellen, die erforderlich sind, um eine stan-
dard-konforme Schnittstelle fur IT-Verfahren entwickeln zu kénnen. Hierzu gehéren zwingend
die Beschreibung des Standards durch seine Metadaten sowie die Bereitstellung der XML
Schema-Definitionen und eines dazu konsistenten Spezifikationsdokuments. Die Regelun-
gen zur Abbildung der Metadaten eines XOV-Standards sind in Abschnitt: NDR-32 (MUSS):
Dokumentation der Metadaten des Standards dargestellt.

Begriindung: Eine standard-konforme Schnittstelle fiir IT-Verfahren kann nur (weiter-) entwi-
ckelt werden, wenn der XOV-Standard und seine Version (iber ihre Metadaten eindeutig iden-
tifiziert und beschrieben werden kénnen und alle zur Implementierung notwendigen Informa-
tionen zur Verfligung stehen.

Prufgrundlage: Im XRepository bereitgestellte Bestandteile des Standards

Prifinhalt: XOV-Fachmodell, Spezifikationsdokument und zugehérige XML Schema-Defini-
tionen des Standards

K-4 (MUSS): Veroffentlichung

Die Zertifizierung ist ausschlieRlich tiber das XRepository zu beantragen. Der XOV-Standard
muss mit seinem Spezifikationsdokument als PDF-Datei, seinen XML Schema-Definitionen,
einer XMI-Reprasentation seines XOV-Fachmodells sowie seinem Pflegekonzept nach erfolg-
ter Zertifizierung unverziglich im XRepository veroffentlicht werden.

Begriindung: Das XRepository ist die zentrale Distributionsplattform des XOV-Standardisie-
rungsrahmens.

Prufgrundlage: Im Repository bereitgestellte Bestandteile des Standards

Prifinhalt: Existenz von XML Schema Definitionen, Spezifikationsdokument in PDF, XOV-
Fachmodell als XMI-Datei sowie Pflegekonzept

K-5 (MUSS): Nachhaltigkeit des Standards

Fir den XOV-Standard muss ein Pflegekonzept vorliegen, aus dem erkennbar ist, dass eine
langfristige Wartung und Fortschreibung gewahrleistet wird.

Begriindung: Investitionssicherheit flir implementierende Fachverfahrenshersteller sowie flr
Standards, die explizit auf anderen Standards aufbauen, soll sichergestellt werden.

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestellte Bestandteile des Standards
Prifinhalt: Existenz eines Pflegekonzeptes mit Angaben zu den Aufgaben, Rollen und Ver-

antwortlichkeiten, zur fir die Pflege zustandigen Stelle sowie zur Finanzierung des Pflegebe-
triebs
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3.1.2. Auskunftspflichten der Standardentwickler und -betreiber

Auskunftspflichten beziehen sich auf Kriterien, bei denen die Verantwortlichen eines Stan-
dards Informationen zu ihrem Vorhaben aufbereiten und veréffentlichen. Diese Informationen
dienen im Wesentlichen der Transparenz zu Inhalten und Rahmenbedingungen des Standar-
disierungsvorhabens und sollen die Wiederverwendung férdern.

K-6 (MUSS): Anzeige der Entwicklungsabsicht

Der Beginn der Entwicklung eines XOV-Standards muss der Offentlichkeit so friih wie mog-
lich nach der Identifizierung des Bedarfs in Form eines Steckbriefs zum Standard’ angezeigt
werden.

Begrindung: Redundante Entwicklungen fur dieselben fachlichen Anforderungen sollen ver-
mieden und Synergien ermdglicht werden.

Prufgrundlage: Im XRepository bereitgestellte Bestandteile des Standards

Priifinhalt: Initialer XOV-Steckbrief mit Angaben zum Fachgebiet und Zweck des geplanten
Standards

K-7 (MUSS): Informationen zum Status quo des Standards

Die flr die Entwicklung und die Pflege des XOV-Standards zustandige Stelle (Organisations-
einheit der 6ffentlichen Verwaltung) muss den Steckbrief zum Standard ausfullen und verof-
fentlichen. Bei relevanten Anderungen muss die zustandige Stelle den Steckbrief aktualisie-
ren.

Begriindung: Schaffen von Transparenz hinsichtlich der XOV-Standards. Redundante Ent-
wicklungen fur denselben fachlichen Sachverhalt sollen vermieden und Synergien ermoglicht
werden.

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestellte Bestandteile des Standards

Prifinhalt: Der verfiigbare XOV-Steckbrief ist aktuell und regelgerecht ausgefiillt
3.1.3. Wiederverwendung der XOV-Bausteine

Die Nutzung der XOV-Bausteine in XOV-Standards unterstiitzt die standardiibergreifende
Interoperabilitat und stellt damit einen zentralen Aspekt der XOV-Konformitat dar.

K-11 (SOLL): Nutzung der XOV-Kernkomponenten

Die Beziehungen der fachlichen Bausteine eines XOV-Standards zu den durch die XOV-
Koordination in der XOV-Bibliothek veréffentlichten XOV-Kernkomponenten sollen identifiziert
und ausgezeichnet werden. Hierfiir ist die in Kapitel 7: Nutzung von XOV-Kernkomponenten
beschriebene Methodik anzuwenden.

Begriindung: Die Auszeichnung der Beziehungen ermdglicht der XOV-Koordination die Aus-
wertung der Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen den Bausteinen von Standards
und den XOV-Kernkomponenten, sowie deren fachliche Motivation. Die Ergebnisse der Aus-
wertung werden (ber den XOV-InteropBrowser fiir alle XOV-Vorhaben bereitgestellt. Der
InteropBrowser macht die Bausteine eines Standards und seine fachliche Ausgestaltung

'Die von der XOV-Koordination herausgegebene Dokumentenvorlage zur Erstellung eines XOV-Steckbriefs wird
bereitgestellt unter www.xoev.de/de/zertifizierung.
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sichtbar und mit den Bausteinen anderer Standards vergleichbar und férdert so sowohl die
Wiederverwendung als auch die Harmonisierung der bereitgestellten XOV-Kernkomponen-
ten.

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestelltes XOV-Fachmodell in einem fiir die priifende
Stelle lesbaren UML-Format und in einem durch den XGenerator verarbeitbaren XMI-Format;
Begrindung eventuell unvollstandiger Auszeichnung

Prifinhalt: Fachspezifische Bausteine (Datenstrukturen) des Standards hinsichtlich ihrer
Beziehungen zu XOV-Kernkomponenten; Begriindung eventuell unvollstindiger Auszeich-
nung

K-12 (SOLL): Nutzung der XOV-Datentypen

Bei fachlicher Eignung sollen XOV-Standards die mit der XOV-Bibliothek herausgegebenen
XOV-Datentypen in der jeweils aktuellen Version anstelle eigener Datentypen verwenden.
Hierzu ist die in Kapitel 6: Nutzung von XOV-Datentypen dargelegte Methodik anzuwenden.

Datentypen anderer, nicht XOV-spezifischer XML-Fachstandards und Normen diirfen in XOV-
Standards genutzt werden. Falls fiir sie in der XOV-Bibliothek ein XOV-Adapter zur Verfiigung
steht, soll eine Nutzung Uber den entsprechenden Adapter erfolgen.

Begriindung: Die Verwendung einheitlicher XOV-Datentypen verbessert die Interoperabilitat
und erleichtert die Implementierung. Die einheitliche Wiederverwendung existierender Bau-
steine anderer Standards und Normen wird durch die Bereitstellung von XOV-Adaptern gefor-
dert.

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestelltes XOV-Fachmodell in einer fiir die priifende
Stelle lesbaren UML-Format; Begriindung eventueller Abweichungen

Prifinhalt: Datentypen des Standards; Begriindung eventueller Abweichungen
K-13 (SOLL): Nutzung von Codelisten

Die von der XOV-Koordination empfohlenen und im XRepository bereitgestellten Codelisten
sollen der in Kapitel 8: Bereitstellung und Nutzung von Codelisten beschriebenen Methodik
folgend verwendet werden.

Begrindung: Verbesserung der Interoperabilitat durch einheitliche Verwendung von Schlus-
seln (Codes).

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestelltes XOV-Fachmodell in einer fiir die priifende
Stelle lesbaren UML-Format; Begriindung eventueller Abweichungen

Prifinhalt: Datenstrukturen hinsichtlich der verwendeten Codelisten; Begriindung eventueller
Abweichungen

3.1.4. Technische Kriterien

Die technischen Kriterien der XOV-Konformitat beziehen sich auf das XOV-Fachmodell (d. h.
Prozesse und Datenstrukturen in UML 2.1 Notation) und seine Darstellung in XML Schema.
Diese Kriterien sind weitestgehend automatisiert tberprifbar.

Die XOV-konforme Generierung der XML Schema-Definitionen aus dem XOV-Fachmodell
und die automatisierte Prufung der technischen Kriterien sind in den XOV-Produktionswerk-
zeugen, d. h. dem XGenerator und dem XOV-Profil, implementiert.
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K-8 (SOLL): Modellierung der Prozesse in UML

Die verteilten Datenverarbeitungsprozesse, in denen die durch den XOV-Standard spezifi-
zierten Nachrichten Gbermittelt werden, sollen unter Verwendung von UML 2.1 als Aktivitats-
diagramme beschrieben werden.

Begrindung: Das gemeinsame Verstandnis der Prozesse ist wichtig fir die Spezifikation kon-
kreter Nachrichten. UML ist ein anerkannter Modellierungsstandard fur Prozesse.

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestelltes XOV-Fachmodell in einem fiir die priifende
Stelle lesbaren UML-Format; Begriindung eventueller Abweichungen

Prifinhalt: UML-Aktivitdtsdiagramme in Version 2.1; Begrundung eventueller Abweichungen
K-9 (MUSS): Modellierung der Datenstrukturen in UML

Die Modellierung der Datenstrukturen des XOV-Standards muss unter Verwendung von UML
2.1 als Modellierungssprache erfolgen.

Begrindung: Der anerkannte Modellierungsstandard UML bietet eine geeignete Abstraktion
fur die Beschreibung von Datenstrukturen und erlaubt eine integrierte Sicht auf die Prozes-
se und Strukturen eines Standards. Die Modellierung in UML ist eine Voraussetzung fur die
Verarbeitung durch die XOV-Produktionswerkzeuge. Das XOV-Fachmodell ist Grundlage fuir
die XOV-Konformitatspriifung.

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestelltes XOV-Fachmodell in einem fiir die priifende
Stelle lesbaren UML-Format

Prifinhalt: UML-Klassendiagramme in Version 2.1
K-10 (MUSS): Einhaltung der XOV-Namens- und Entwurfsregeln

XOV-Namens- und Entwurfsregeln miissen entsprechend ihrer Verbindlichkeit in einem XOV-
Standard umgesetzt werden. Das schlieBt die Verwendung des von der XOV-Koordination
veréffentlichten XGenerators und XOV-Profils in der zum Zeitpunkt der Beantragung der Zer-
tifizierung jeweils gultigen Konfiguration ein.

Begriindung: Die Interoperabilitat von XOV-Standards soll bereits auf der UML-Ebene unter-
sttzt werden. Das XOV-Profil regelt die einheitliche Modellierung gemaR der XOV-Namens-
und Entwurfsregeln. Die Verwendung des XOV-Profils ist eine Voraussetzung fir die Verar-
beitung durch die XOV-Produktionswerkzeuge. (Die Namens- und Entwurfsregeln sind detail-
liert in dem Abschnitt 4.3: XOV-Namens- und Entwurfsregeln aufgefiihrt). Des Weiteren wird
die Konsistenz zwischen UML- und XML-Datenstrukturen eines XOV-Standards und der Inter-
operabilitat auf XML Schema-Ebene sichergestellt.

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestelltes XOV-Fachmodell in einem durch den XGene-
rator verarbeitbaren XMI-Format

Prifinhalt: Validierung des XOV-Fachmodells und Generierung der XML Schema-Definitionen
durch Einsatz des XGenerators

K-14 (MUSS): Erfolgreiche Verarbeitung des XOV-Fachmodells durch die
XOV-Produktionswerkzeuge

Das XOV-Fachmodell muss fehlerfrei durch die von der XOV-Koordination herausgegebenen
XOV-Produktionswerkzeuge, d. h. den XGenerator und das XOV-Profil, in der zum Zeitpunkt
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der Beantragung der Zertifizierung jeweils glltigen Konfiguration verarbeitet werden kénnen.
Dies beinhaltet die Priifung der automatisiert auswertbaren XOV-Regelungen und die fehler-
freie Erzeugung der XML Schema-Definitionen.

Begriindung: Der noch herrschende Konflikt zwischen (automatisierter) Prifbarkeit und Offen-
heit der Werkzeugauswahl wurde hier zugunsten der Prifbarkeit entschieden.

Prifgrundlage: Im XRepository bereitgestelltes XOV-Fachmodell in einem durch den XGene-
rator verarbeitbaren XMI-Format

Prifinhalt: Einhaltung der technisch implementierten Namens- und Entwurfsregeln

K-15 (SOLL): Nutzung einer sicheren Infrastruktur fiir den elektronischen
Datenaustausch

Ein XOV-Standard soll zur Erfiillung der in dem jeweiligen fachlichen Kontext notwendigen
Sicherheitsanforderungen die im Auftrag der 6ffentlichen Verwaltung und insbesondere des
IT-Planungsrats betriebenen Lésungen in angemessenem Umfang berticksichtigen. Hierzu
zahlen:

* Sicherheitsinfrastruktur: Public Key Infrastructure der Verwaltung (PKI-1-Verwaltung),
» Gesicherte Dateniibermittlung: Online Services Computer Interface (OSCI-Transport) und

» Adressierungsdienst und Kommunikationsinfrastruktur: Deutsches Verwaltungsdienstever-
zeichnis DVDV.

Begrindung: Die 6ffentliche Verwaltung entwickelt und betreibt Infrastrukturkomponenten, die
sich an sicheren elektronischen Diensten (Secure Web Services) orientieren. Neben der daftr
erforderlichen Standardisierung elektronischer Dienste auf fachlicher Ebene ist vor allem auch
die Sicherheit bei der Inanspruchnahme und Erbringung der Dienste zu gewahrleisten. Metho-
dische und technische Grundlagen der fachlichen Standardisierung und der Infrastrukturkom-
ponenten sind aufeinander abgestimmt. Die Wirtschaftlichkeit von Infrastrukturkomponenten
ist umso hoher, je grofier die Zahl der Nutzer ist. Aus diesem Grund, und wegen der abge-
stimmten Weiterentwicklung fachlicher und sicherheitstechnischer Standards im Sinne siche-
rer elektronischer Dienste, empfehlen die KoSIT (friher OSCI-Leitstelle Bremen) und das
Bundesministerium des Innern (BMI) die angemessene Nutzung der von der 6ffentlichen Ver-
waltung entwickelten Infrastrukturkomponenten.

Prufgrundlage: Im XRepository bereitgestellte Bestandteile des Standards, Begriindung even-
tueller Abweichungen und XOV-Steckbrief

Prifinhalt: XOV-Steckbrief und Spezifikationsdokument des Standards mit Angaben zur Ver-
wendung der sicheren Infrastruktur; Begriindung eventueller Abweichungen

3.2. Priifung der XOV-Konformitit

Die Konformitat eines Standards zu den XOV-Konformitatskriterien wird vom Informations-
technikzentrum Bund (ITZBund) Uberprift. Auf der Basis eines vom ITZBund erzeugten Prif-
berichtes und einer damit verbundenen Empfehlung entscheidet die KoSIT Uber die Vergabe
eines XOV-Zertifikats.

Die XOV—Zerﬁﬁzierungsstelle ITZBund bietet allen XOV-Vorhaben die Mdglichkeit, ihren Stan-
dard gemal der XOV-Konformitatskriterien und der damit einhergehenden XOV-Namens-
und Entwurfsregeln zertifizieren zu lassen.
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Mit der Zertifizierung wird die formale und technische Qualitédt des Standards durch die Zer-
tifizierungsstelle geprift und durch die KoSIT bestatigt. Dies kann zur Sicherung der Quali-
tat der Arbeitsergebnisse innerhalb des eigenen Vorhabens genutzt werden. Die zertifizierte
Qualitat soll aber insbesondere auch beim Rollout des XOV-Standards in die Flache unter-
stltzen, Vertrauen bei den beteiligten Behorden, Herstellern von IT-Verfahren und anderen
an der DatenlUbermittlung Beteiligten zu schaffen.

Fir eine erfolgreiche XOV-Zertifizierung werden verschiedene Arbeitsergebnisse des XOV-
Standardisierungsvorhabens bendtigt, die der Zertifizierungsstelle vorzulegen und durch die-
se zu prufen sind. Der Prozess der Bereitstellung der Unterlagen und der Beantragung der
Prifung wird durch das XRepository unterstitzt. Eine detaillierte Anleitung zur Zertifizierung
eines XOV-Standards ist unter www.xoev.de/de/zertifizierung erhaltlich.

Der wichtigste Bestandteil der Zertifizierung ist dabei das XOV-Fachmodell, welches den zu
prufenden Standard umfassend definiert und den fachlichen Kontext der Datenlbermittlung
beschreibt. Das XOV-Fachmodell muss in UML Version 2.1 notiert sein (sieche K-9 (MUSS):
Modellierung der Datenstrukturen in UML). Die inhaltliche und formale Priifung der XOV-Zerti-
fizierungsstelle basieren zu einem erheblichen Teil auf diesem XOV-Fachmodell. Viele forma-
le Eigenschaften des Standards, insbesondere die Einhaltung der fiir XOV-Standards gelten-
den Namens- und Entwurfsregeln (siehe Abschnitt 4.3: XOV-Namens- und Entwurfsregeln),
kénnen automatisiert Gberprift werden.

Die XOV-Zertifizierungsstelle nutzt zur Priifung den XGenerator und das XOV-Profil in der
zum Zeitpunkt der Beantragung der Zertifizierung gultigen Konfiguration.2 Die in diese Pro-
dukte integrierte Prifumgebung steht somit auch im vollen Umfang dem Standardisierungs-
vorhaben zur Verfliigung.

Das XOV-Fachmodell wird der XOV-Zertifizierungsstelle in dem von der Object Management
Group (OMG) definierten Format XML Metadata Interchange (XMI) Gbergeben. Das Format
ist offen und anbieterneutral. Durch Nutzung dieses standardisierten Austauschformats fiir die
in UML notierten Fachmodelle soll erreicht werden, dass beliebige UML-Werkzeuge genutzt
werden kdnnen, um das XOV-Fachmodell des Datenaustausches zu erstellen. Leider ist die
Erfahrung der KoSIT, dass dieses Ideal noch nicht erreicht ist. XMI bietet derzeit noch zu vie-
le Freiheitsgrade, so dass nicht immer davon ausgegangen werden kann, dass ein in UML
notiertes und im Format XMI zur Zertifizierung eingereichtes Fachmodell eines designierten
XOV-Standards der automatisierten Priifung durch die XOV-Zertifizierungsstelle zuganglich
ist. Faktisch besteht derzeit somit noch eine Abhangigkeit von den jeweiligen UML-Model-
lierungswerkzeugen. Die Konformitatsregel K-10 sieht aus diesem Grunde ausdrticklich vor,
dass das XOV-Fachmodell als XMI-Représentation in einer fiir den XGenerator lesbaren Form
eingereicht werden muss.

Ob die XMI-Reprasentation des Fachmodells fir den XGenerator lesbar ist oder nicht, hangt
nach dem derzeitigen Stand der Technik von dem UML-Werkzeug ab. Die OMG arbeitet unter
dem Titel Canonical XMI an einer Verbesserung der Situation. Bis dahin empfiehlt die KoSIT
den Verantwortlichen von XOV-Vorhaben, sich friihzeitig mit der KoSIT in Verbindung zu
setzen, um die Fragestellung zur Werkzeugunterstiitzung vor der Hintergrund der aktuellen
Erkenntnisse zu klaren.

?|nformationen zu den Konfigurationen der Spezifikations- und Produktionswerkzeuge erhalten Sie unter www.xoe-
v.de/de/spezifikationproduktion.
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Kapitel 4. Spezifikation und Produktion
von XOV-Standards

Ausgangspunkt der Spezifikations- und Produktionsphase ist das in der Entwurfsphase entwi-
ckelte Fachmodell. Das UML-basierte Fachmodell ist eine detaillierte und abgestimmte Dar-
stellung der Kommunikationsprozesse und Datenstrukturen in Form von Anwendungsfall-,
Aktivitats- und Klassendiagrammen ohne die Details einer spateren technischen Umsetzung.

Die Spezifikation und anschlieBende Produktion eines XOV-Standards bedeutet eine Uber-
fuhrung dieser fachlichen Inhalte in einen formalen Standard, bestehend aus einem men-
schenlesbaren Spezifikationsdokument, maschinenlesbaren XML Schema-Definitionen und
gegebenenfalls weiteren technischen Dokumenten. Die XOV-Koordination stellt hierfir dedi-
zierte Spezifikations- und Produktionswerkzeuge zur Verfigung, welche einen hohen Auto-
matisierungsgrad und damit ein effizientes und konsistentes Vorgehen ermdglichen.

Die technische Ausgestaltung eines XOV-Standards unterliegt XOV-spezifischen Namens-
und Entwurfsregeln, welche sowohl die Einheitlichkeit als auch die technische und syntakti-
sche Interoperabilitat von XOV-Standards férdern.

In dem folgenden Abschnitt wird der XOV-Spezifikations- und Produktionsprozess im Detail
erlautert und werden die Spezifikations- und Produktionswerkzeuge, deren Bestandteile und
Funktion veranschaulicht. Weiterfiihrende Informationen zu den Werkzeugen und ihrer kon-
kreten Anwendung sowie ihrer Relevanz fiir die XOV-Zertifizierung sind stets aktuell auf den
XOV-Webseiten dokumentiert (http://www.xoev.de/de/spezifikationproduktion). Am Ende die-
ses Kapitels werden die XOV-Namens- und Entwurfsregeln dargelegt.

4.1. XOV-Spezifikations- und Produktionsprozess

Der Prozess zur Spezifikation und Produktion eines XOV-Standards kann in drei Schritte ein-
geteilt werden:

1. Ausgehend von einem Fachmodell findet zunéchst die Spezifikation des XOV-Standards
durch eine technische Ausgestaltung der fachlichen Inhalte statt. Das Ergebnis ist ein zen-
trales XOV-Fachmodell.

2. Das XOV-Fachmodell wird daraufhin mit der Hilfe des Werkzeugs XGenerator' in techni-
scher Hinsicht auf XOV-Konformitat Gberprift und anschlieBend automatisiert in die XML
Schema-Definitionen des XOV-Standards und eine zugehérige DocBook-Dokumentation®
uberfuhrt.

3. Abschlieltend wird die DocBook-Dokumentation ebenfalls automatisiert in ein vollstandiges
Spezifikationsdokument des XOV-Standards iibersetzt.

Die Beschreibung dess Prozesses verdeutlicht, dass das XOV-Fachmodell die zentrale Infor-
mationsquelle fiir die automatisierte Produktion aller Bestandteile des XOV-Standards dar-
stellt. Dieses Vorgehen flhrt zu einer hohen Effizienz, da jede Information nur ein einziges
Mal (im XOV-Fachmodell) spezifiziert werden. Des Weiteren wird durch die zentrale Informa-
tionsverwaltung einem inhaltlichen Auseinanderlaufen der Bestandteile eines XOV-Standards
und damit inkonsistenten Ergebnissen entgegengewirkt.

'Eine detaillierte Erlduterung des XGenerators finden Sie auf den XOV-Webseiten: http://www.xoev.de/de/xgenerator
2DocBook ist ein internationaler OASIS Standard zur Beschreibung technischer Dokumente: http://docs.oa-
sis-open.org/docbook/specs/docbook-5.0-spec-o0s.html

23


http://www.xoev.de/de/spezifikationproduktion
http://www.xoev.de/de/xgenerator
http://www.xoev.de/de/xgenerator
http://www.xoev.de/de/xgenerator

Spezifikation und Produktion von XOV-Standards

4.1.1. Das Fachmodell eines XOV-Standards

Das UML-basierte Fachmodell spezifiziert alle fachlichen Inhalte, die fiir die Erstellung eines
XOV-Standards notwendig sind. Hierzu gehéren die Struktur und die semantische Beschrei-
bung der fir die elektronische Datentbermittlung vorgesehenen Nachrichten, die im Kontext
der Nachrichten genutzten Datentypen und Codelisten, genauso wie die Anwendungsfalle
und Datenubermittlungsprozesse, in deren Kontext die Nachrichten versendet werden.

Abbildung 4.1 zeigt als Beispiel einen (vereinfachten) Ausschnitt aus dem Fachmodell des
XOV-Standards XPersonenstand, in dem eine Nachricht (Nachr i cht Gebur t sei nt r agVa-
t er ) und ihre fachlichen Strukturen mittels UML-Sprachmitteln wie Klassen, Attributen, Asso-
ziationen und Multiplizitaten dargelegt sind. Die semantische Beschreibung der Nachricht gibt
einen Aufschluss uber ihre Verwendung: ,Die Nachricht wird Gbermittelt, um in dem Geburts-
eintrag des Vaters nach Vaterschaftsfeststellung einen Hinweis auf die Geburt des Kindes
einzutragen.”

Abbildung 4.1. Nachricht fiir die Ubermittlung von Geburtsdaten (XPersonenstand)

NachrichtGeburtseintragVater BeurkundeteDaten

ereignisort : Ereignisort [0..1]

geburtseintrag ereignisdatum : Zeitpunkt [1]

AllgemeinerName

vornamenKind |1 familiennameKind |1

name : String.Latin [1]

AllgemeinerName.Personenstandswesen nichtVorhanden : boolean [1]

namensart: Code.Namensart [0..1]

4.1.2. Spezifikation eines XOV-Standards

UML ist eine universell einsetzbare Sprache zur Modellierung von Anwendungsfallen, Pro-
zessen und Datenstrukturen, also fir den Entwurf der fachlichen Inhalte eines XOV-Stan-
dards in einem Fachmodell gut geeignet. Damit diese Inhalte im Rahmen des XOV-Produk-
tionsprozesses automatisiert in einen XOV-Standard Uberfiihrt werden kénnen, bediirfen sie
einer Anreicherung um technische Informationen. Hierfir wird die Sprache UML unter Zuhil-
fenahme des von der XOV-Koordination bereitgestellten XOV-Profils® auf die Doméane ,XOV*
ausgerichtet. Das XOV-Profil erméglicht Giber so genannte XOV-Stereotypen eine vielfaltige
Erganzung der Fachmodellinhalte, beispielsweise um Informationen bezuglich der Darstel-
lung der Inhalte in XML Schema. Des Weiteren stehen (iber das XOV-Profil die grundlegen-
den XML Schema-Datentypen, wie dat eTi me und st ri ng zur Verfigung, auf die alle wei-
teren Datentypen eines XOV-Standards aufbauen.

Ein mit solchen technischen Informationen versehenes Fachmodell wird als XOV-Fachmo-
dell bezeichnet. Die folgende Abbildung 4.2 zeigt ein beispielhaftes XOV-Fachmodell, wel-
ches aus dem Fachmodell in Abbildung 4.1 hervorging. Die angewandten XOV-Stereotypen
sind durch spitze Klammern gekennzeichnet. Sie kdnnen Eigenschaften besitzen, welche

3Eine detaillierte Erlduterung des XOV-Profils finden Sie auf den XOV-Webseiten: http://www.xoev.de/de/profil
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wiederum durch geschweifte Klammern gekennzeichnet sind. Die Stereotypen bestimmen in
dem gezeigten Beispiel unter anderem, dass die nach XOV-Regeln benannte UML-Klasse
st A2St A. Geburt. 011011 im XOV-Kontext eine Nachricht darstellt («<xsdMessage»), die
in XML Schema als globales XML-Element dargestellt wird («xsdd obal El enent »). Die
Nachricht besteht aus drei in einer Sequenz aufgefuhrten XML-Elementen («xsdEl enment »),
von denen vor namenKi nd an erster Position erwartet wird, f am | i ennaneKi nd an zwei-
ter und geburt sei nt r ag an dritter. Die Inhalte zu einem Geburtseintrag basieren auf dem
komplexen, benannten XML-Datentypen («xsdNanmedType») Beur kundet eDat en.

Abbildung 4.2. XOV-Fachmodell mit XOV-spezifischen technischen Details
(XPersonenstand)

<<xsdGlobalElement>> <<xsdNamedType>>
<<xsdMessage>> <<xsdElement>> <<xsdTitled>>
<<xsdTitled>> geburtseintrag BeurkundeteDaten
stA2StA.Geburt.011011 {position = 3} {title = "Beurkundete Daten"}

empfaenger = "Standesamt",

rechtsgrundlagen ="§ 57 Abs. 2 Nr. 1 PStV",

sender = "Standesamt",

titte = "Mitteilung zum Geburtseintrag des
aters Uber die Vaterschaftsfeststellung"}

<<xsdElement>>ereignisort : Ereignisort [0..1){position = 2}
<<xsdElement>>ereignisdatum : Zeitpunkt [1{position = 3}

<<xsdElement>>|{position =1}  <<xsdElement>> |{position = 2}

vornamenKind |1 familiennameKind |1 <<xi(<1)lzlsadr_r|1§|(i'cl;);p>e>>
<<xsdNamedType>> <<xsdChoice>>
<<xsdTitled>> AllgemeinerName
AligemeinerName.Personenstandswesen {title = "Datentyp fur einen Namen in der Innenverwaltung"}
iiflslselgemeinafName} | <<xsdElement>>name : String.Latin [1){position = 1}
<<xsdElement>>namensart: Code.Namensart [0..1){position = 2} <<xsdElement>>nichtVorhanden : boolean [1]{position = 2}

4.1.3. Produktion eines XOV-Standards

Ein XOV-Fachmodell kann mit der Hilfe des von der XOV-Koordination bereitgestellten XGe-
nerators verarbeitet werden, siehe Abbildung 4.3. Die Verarbeitung ist zweiphasig. Im Rah-
men einer Priifphase wird das XOV-Fachmodell beziiglich der Einhaltung der liber das XOV-
Profil bereitgestellten, automatisiert auswertbaren Prifanweisungen untersucht. Die Prifung
stellt ebenfalls sicher, dass die Inhalte des XOV-Fachmodells in valide XML Schema-Defini-
tionen Ubersetzt werden kénnen.

Abbildung 4.3. Automatisierte Produktion eines XOV-Standards

XOV-Fachmodell XOV-Standard

( Prifergebnis )

foalelement» == 7y
essagen wxsdElementy B
geburtseintrag

dTitled»
beburt.011011 «sdElement»ereig}
-

Beurky|

itle>Mitteilung zum Geburtseintrag des Vaters b
bment» «axsdElement» </xs:appinfo>
eKind familiennameKind <xs:documentation>Die Nachricht wird Germittelt, u
3 . . .
XOV-Profil «sdNamedType» XGenerator o weitere Bestandteile
«xsdTitled»
AllgemeinerName.Personenstandswesen . .
( Stereotypen ) Jn 100..1] ( XML Schema-Definitionen )
«xsdNamedType» . P
Spezifikationsdokument
( XML Schema-Datentypen ) “*2":}:"”" ‘ - _,Qrz_m—)
T
( Ubersetzungsanweisungen ) >
( Prifanweisungen ) - _P( DocBook-Dokumentation )

Dariiber hinaus stehen fir die Generierungsphase tber das XOV-Profil technische Anwei-
sungen zur Ubersetzung der Inhalte des XOV-Fachmodells in die verschiedenen Bestandteile
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des XOV-Standards bereit. Diese Anweisungen bestimmen eindeutig auf welche Weise die
verschiedenen UML-Elemente und auf diese angewandte XOV-Stereotypen in XML Schema-
und DocBook-Elemente Uberfuhrt werden. Im Folgenden wird beispielhaft die fur die in Abbil-
dung 4.2 spezifizierte Nachricht generierte XML Schema-Definition aufgefuhrt:

<xs: el ement nanme="st A2St A. Geburt.011011" >
<xs:annot ati on>
<xs: appi nf o>
<sender >St andesant </ sender >
<enpf aenger >St andesant </ enpf aenger >
<recht sgrundl age>8 57 Abs. 2 Nr. 1 PStV</rechtsgrundl age>
<title>
Mtteilung zum Geburtseintrag des Vaters uber die
Vat erschaft sfeststel |l ung
</title>
</ xs: appi nf 0>
<xs: docurnent ati on>
Die Nachricht wird Ubermttelt, umin dem Geburtseintrag des Vaters
nach Vaterschaftsfeststellung einen H nweis auf die Geburt des
Ki ndes ei nzutragen.
</ xs: docunent ati on>
</ xs:annot ati on>
<xs: conpl exType>
<Xs: sequence>
<xs: el ement nanme="vor nanenkKi nd"
t ype="xper sonenst and: Al | genei ner Nane. Per sonenst andswesen" >
<xs:annot ati on>
<xs: docurent ati on>
Di e Vornarmen des Kindes werden nmitgeteilt.
</ xs: docunent ati on>
</ xs: annot ati on>
</ xs: el enent >
<xs: el emrent nanme="fam | i ennanmekKi nd"
t ype="xper sonenst and: Al | genei ner Nane. Per sonenst andswesen" >
<xs:annot ati on>
<xs: docurnent ati on>
Der Familiennane des Kindes wird mitgeteilt.
</ xs: docunent ati on>
</ xs: annot ati on>
</ xs: el enent >
<xs: el ement nanme="geburtsei ntrag"
t ype="xper sonenst and: Beur kundet eDat en" >
<xs:annot ati on>
<xs: docurnent ati on>
Di es sind die H nweisdaten Uber die Geburt. Zusatzlich
zum Regi stereintrag sind hier der Geburtsort und -tag in
jedem Fall mitzuteilen.
</ xs: docunent ati on>
</ xs: annot ati on>
</ xs: el enent >
</ xs: sequence>
</ xs: conpl exType>
</ xs: el enent >

Die Ubersetzungsanweisungen fir XML Schema sind aufgrund ihres direkten Einflusses auf
den resultierenden XOV-Standard von der XOV-Koordination vorgegeben und dirfen somit
nicht verandert werden. Dagegen sind die Ubersetzungsanweisungen fir die Generierung
der DocBook-Dokumentation als Muster anzusehen, die von XOV-Vorhaben bei Bedarf ange-
passt und erweitert werden dirfen.
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4.1.4. Erstellung des Spezifikationsdokuments

Wahrend die von dem XGenerator erzeugten XML Schema-Definitionen keiner weiteren Bear-
beitung bedurfen, liegt die generierte Dokumentation mit DocBook in einem Zwischenformat
vor, welches in ein beliebiges Endformat Uberflhrt werden kann. Der Prozess zur Produktion
von Ausgabeformaten wie beispielsweise PDF aus Quelldokumenten im DocBook-Format ist
weit verbreitet und wird durch eine Reihe von frei verfugbaren Werkzeugen unterstutzt.

Die generierte Dokumentation ist vollstandig beziiglich der im XOV-Fachmodell spezifizier-
ten Nachrichten und Datentypen. Darlber hinaus enthalt ein Spezifikationsdokument in der
Regel weitere Informationen wie beispielsweise dokumentierte Prozessmodelle und Texte
zur Einleitung von Kapiteln und Abschnitten. Das manuelle Verfassen dieser Inhalte und
deren Zusammenflihrung mit den generierten Inhalten erfolgt, wie auch die Strukturierung des
Gesamtdokuments, direkt im DocBook-Format. Unterstltzt wird dieser Prozess durch den
XGenerator, der nach der Generierung alle Bestandteile des Gesamtdokuments validiert.

4.2. Metadaten eines XOV-Standards

Die systematische Nutzung von den im XOV-Kontext betrachteten Standards, Codelisten,
Kernkomponenten und Datentypen erfordert deren Beschreibung in Form von sogenann-
ten Metadaten. Metadaten sind in diesem Zusammenhang beispielsweise der Name, die
Beschreibung oder die Kennung eines Standards. Die Verwendung von Metadaten ist im
XOV-Standardisierungsrahmen geregelt.

4.2.1. Ubersicht iiber die Metadatenelemente

In der folgenden Tabelle sind die Metadatenelemente und zugehdrige Regelungen dargestellt,
die zur Beschreibung eines Standards und seiner Versionen genutzt werden.

Die Metadatenelemente, die im XOV-Fachmodell mittels der Stereotypen «xoev St andar d»
und «xoevVer si onSt andar d» anzugeben sind, sind in den weiRen Tabellenzeilen darge-
stellt (siehe hierzu auch den Abschnitt: NDR-32 (MUSS): Dokumentation der Metadaten des
Standards). Die in den orangenen Tabellenzeilen gegebenen Metadatenelemente werden
automatisiert erhoben oder im XRepository eingetragen.

Tabelle 4.1. Ubersicht der Metadatenelemente eines Standards und seiner Versionen

Name [Haufigkeit] Beschreibung
Standard
Name (lang) [1] Der Name (lang) ist die ,sprechende” Bezeichnung eines Standards.
Name (kurz) [1] Der Name (kurz) ist die ,sprechende” Kurzbezeichnung eines Standards.

Dieser Name wird beispielsweise im XRepository in Listendarstellungen von
Inhalten verwendet oder kann zur Bezeichnung des Standards in Texten (Spe-
zifikationsdokument) verwendet werden.

Name (technisch) [1] Neben den Namen (lang) und Namen (kurz) besitzt ein Standard einen techni-
schen Namen. Dieser Name soll ,sprechend” und gleichzeitig zur technischen
Verarbeitung optimiert sein. In der Regel ist der technische Name vom Namen
(kurz) abgeleitet.

Die zur Beschreibung dieses Namens erlaubten Zeichen sind ,a-z ,A-Z",
,0-9% -“und ,.“. Das Zeichen ,.” wird dabei ausschliel3lich zur Klassifikation
verwendet. Das Zeichen ,-“ wird ausschlielich zur Worttrennung verwendet.

Kennung [1] Mittels einer Kennung wird ein Standard versionsubergreifend eindeutig iden-
tifiziert.

In Abschnitt 4.2.2 sind die Regelungen zur Bildung von Kennungen dokumen-
tiert.
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Name [Haufigkeit]

Beschreibung

Beschreibung [1]

Zu einem Standard liegt eine Beschreibung in Form eines unformatierten
FlieRtextes vor.

Herausgebername (lang) [1]

Der Herausgeber eines Standards ist eine nattrliche Person oder eine Orga-
nisation. Sie ist verantwortlich fir die fachlichen Inhalte und deren Fortschrei-
bung. Der Herausgebername (lang) ist der vollstdndige und ungekiirzte Name
des Herausgebers.

Herausgebername (kurz) [0..1]

Der Herausgebername (kurz) ist der gekiirzte oder umgangssprachliche
Name des Herausgebers.

Externe Website [0..1]

Zu einem Standard kann ein URL zu einer externen Webseite angegeben wer-
den, auf der weitere Informationen zum Standard zur Verfligung stehen.

Zeitpunkt der letzten Bearbeitung [1]

Der Zeitpunkt der letzten Bearbeitung eines Standards ist der letzte Zeitpunkt
(Uhrzeit und Datum) an dem die Metadaten zum Standard, der Besitzer des
Standards oder die Bestandteile des Standards im XRepository geandert wur-
den.

Zeitpunkt der Anlage [1]

Beschreibt den Zeitpunkt der Anlage eines Standards im XRepository.

Status der Verdffentlichung [1]

Beschreibt, ob ein Standard und die mit dem Standard verbundenen Doku-
mente und technischen Bestandteile 6ffentlich zugreifbar sind.

Status der Verwendung [1]

Beschreibt, ob ein Standard aktuell oder veraltet ist.

Status der Fassung [1]

Beschreibt, ob ein Standard im Entwurf oder seiner Endfassung vorliegt.

Aktualisierungszyklus [1]

Beschreibt, ob und in welcher Form ein Standard durch seinen Herausgeber
aktualisiert wird.

Ansprechpartner [1..%]

Einem Standard ist mindestens ein Ansprechpartner zugeordnet, der weitere
Auskiinfte zum Standard geben kann. Die Informationen zum Ansprechpart-
ner mussen die Kontaktaufnahme ermdglichen.

Version des Standards

Kennung [1]

Mittels dieser Kennung wird die Version eines Standards eindeutig identifiziert.

Version [1]

Die Version kennzeichnet einen definierten Stand der Entwicklung oder Fort-
schreibung eines Standards. Sie wird zur Bildung der Kennung der Version
des Standards genutzt.

Beschreibung [0..1]

Zur Version eines Standards kann eine Beschreibung in Form eines unforma-
tierten Flietextes vorliegen.

Zeitpunkt der Einstellung [1]

Beschreibt den Zeitpunkt der Einstellung der Version eines Standards im XRe-
pository.

Zeitpunkt der letzten Bearbeitung [1]

Der Zeitpunkt der letzten Bearbeitung der Version eines Standards ist der letz-
te Zeitpunkt (Uhrzeit und Datum) an dem die Metadaten zur Version des Stan-
dards oder die Bestandteile der Version des Standards im XRepository gean-
dert wurden.

Status der Veréffentlichung [1]

Beschreibt, ob die Version eines Standards und die mit der Version des
Standards verbundenen Dokumente und technischen Bestandteile offentlich
zugreifbar sind.

Status der Verwendung [1]

Beschreibt, ob die Version eines Standards aktuell oder veraltet ist.

Status der Fassung [1]

Beschreibt, ob die Version eines Standards im Entwurf oder ihrer Endfassung
vorliegt.

Lizenz [0..1]

Der Version eines Standards konnen Angaben zu einer die Nutzung und Ver-
breitung des Standards regelnden Lizenz zugeordnet werden. Die Angaben
kénnen die Inhalte der Lizenz selbst oder eine Referenz auf die zugrundelie-
gende Lizenz enthalten.

Bezugsort [0..*]

Hier kann der URL eingetragen werden, uber den die Version eines Standards
und zugehorige Bestandteile bezogen werden kénnen. Es soll hier nicht der
URL der Version des Standards im XRepository wiedergegeben werden.

Giltigkeit ab [0..1]

Mit diesem Datum wird angegeben, ab wann die Version eines Standards aus
Sicht des Herausgebers giiltig ist.

Giltigkeit bis [0..1]

Mit diesem Datum wird angegeben, bis wann die Version eines Standards aus
Sicht des Herausgebers gliltig ist.
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Name [Haufigkeit] Beschreibung
Status der Zertifizierung [1] Gibt Auskunft iber die XOV-Zertifizierung der Version eines Standards.
Version XOV-Profil [1] Die Version des XOV-Profils, das im XOV-Fachmodell der Version eines Stan-

dards genutzt wird.

Version XOV-Handbuch [1] Die Version des XOV-Handbuchs, zu dessen Regelungen die Version eines
Standards konform ist.

Version XGenerator [1] Die Version des XGenerators, mit dem das XOV-Fachmodell der Version
eines Standards verarbeitet und die Bestandteile der Version des Standards
erzeugt wurden.

Version Modellierungswerkzeug [1] |Die Version des Modellierungswerkzeugs, mit dem das XOV-Fachmodell der
Version eines Standards erstellt wurde.

Name Modellierungswerkzeug [1] |Der Name des Modellierungswerkzeugs, mit dem das XOV-Fachmodell der
Version eines Standards erstellt wurde.

Wird der Name nicht angegeben, gilt der Standardwert ,MagicDraw".

4.2.2. Regelungen zur Bildung von Kennungen

Einheitliche Regelungen zur Bildung von Kennungen unterstitzen Herausgeber bei der Ver-
gabe eindeutiger Kennungen fur ihre Inhalte und unterstutzt so die gemeinschaftliche Ver-
wendung dieser Kennungen. Kennungen finden Verwendung zur eindeutigen ldentifizierung
von Standards, Codelisten, XOV-Kernkomponenten und XOV-Datentypen sowie deren Ver-
sionen.

Die Kennung eines Inhalts wird nach XOV-Konvention in der URN-Syntax gebildet. Die allge-
meine URN-Syntax ist mit ,RFC2141“ des Internet Engineering Task Force (IETF) vorgege-
ben.* Mit der URN-Syntax soll die globale Eindeutigkeit von Kennungen sichergestellt werden.
Hierzu ist der URN in einen globalen und einen lokalen Teil unterteilt. Der globale Teil stellt
die globale Eindeutigkeit sicher und verweist auf einen Namensraum mit einer spezifischen
Syntax, die die Bildung des lokalen Teils regelt und somit die lokale Eindeutigkeit sicherstellt.

Die XOV-Koordination bietet den globalen Teil ,urn:xoev-de:“ und eine zugehérige Syntax zur
Bildung des lokalen Teils an. Die Verwendung des globalen Teils ist fiir Standards, XOV-Kern-
komponenten und XOV-Datentypen und deren Versionen verpflichtend. Mit der Verwendung
des globalen Teils ist die Verwendung der im Folgenden beschriebenen, zugehoérigen Syntax
obligatorisch. Fur Codelisten und deren Versionen wird die Verwendung des globalen Teils
empfohlen.

Die Kennung eines Inhalts, der den globalen Teil ,urn:xoev-de:“ verwendet, ist wie folgt auf-
gebaut:

ur n: xoev- de: Her ausgeber : I nhal t sart : Nane

Die kursiv dargestellten Bestandteile der Kennung sind vom Herausgeber des Inhalts nach
den folgenden Regelungen auszugestalten.

Herausgeber

Der variable Teil Herausgeber stellt den Namensraum des Herausgebers des Inhalts in
Kleinschreibung dar. Die zur Beschreibung des Namensraums erlaubten Zeichen sind ,a-
z¢, ,0-9% ,-“und ,:“. Das Zeichen ,-“ wird dabei ausschlie3lich zur Worttrennung verwen-
det (z. B. ,kraftfahrt-bundesamt”). Einzelne Namensraumbestandteile werden durch das
Zeichen ,:“ getrennt (z. B. ,bund:itzbund®).

“siehe http://tools.ietf.org/html/rfc2141
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Inhaltsart

Der variable Teil Inhaltsart beschreibt die Art des Inhalts, fir den die Kennung genutzt
wird. Erlaubte Angaben zur Beschreibung von Inhaltsarten sind ,codeliste®, ,standard®,
.kernkomponente® und ,datentyp®.

Name

Der variable Teil Name stellt den technischen Namen (siehe Tabelle 4.1) des Inhalts dar
(z. B. ,xpersonenstand®). Die zur Beschreibung des Namens erlaubten Zeichen sind ,a-
z“, ,0-9 -“und,.“. Das Zeichen ,.“ wird dabei ausschlieRlich zur Klassifikation verwendet
(z. B. ,religion.steuererhebend). Das Zeichen ,-“ wird ausschlieBlich zur Worttrennung
verwendet (z. B. ,religion.nicht-steuererhebend®).

Die Kennung einer Version eines Inhalts wird, wie im Folgenden dargestellt, gebildet aus der
Kennung des zugehdrigen Inhalts, dem verbindenden Zeichen , “ und der Versionsangabe.

ur n: xoev- de: Her ausgeber: | nhal t sart : Nane_\Ver si on
Version

Die zur Beschreibung der Version erlaubten Zeichen sind ,a-z“, ,0-9% ,-“ und ,.“. Versio-
nen, die nicht den Vorgaben entsprechen, missen in die diese Form Uberfihrt werden.

4.3. XOV-Namens- und Entwurfsregeln

Die XOV-Namens- und Entwurfsregeln lenken die technische Ausgestaltung eines XOV-Stan-
dards wahrend seiner Spezifikationsphase. lhre Berlicksichtigung wird durch das in K-10
(MUSS): Einhaltung der XOV-Namens- und Entwurfsregeln beschriebene Konformitatkriteri-
um gefordert.

Die Verbindlichkeitsstufen Muss, Soll und Empfehlung fir die Namens- und Entwurfsregeln
entsprechen den Festlegungen fiir die XOV-Konformitatskriterien (Kapitel 3: XOV-Konformi-
tat).

Hinweis: Die Einhaltung der Muss- und Soll-Regeln ist relevant fur die Einstufung eines Stan-
dards als XOV-Standard (siehe Kapitel 3: XOV-Konformitét). Die Beachtung dieser Regeln
durch die Entwickler eines XOV-Standards ist somit notwendig.

Die Nutzung der XOV-Spezifikations- und Produktionswerkzeuge stellt, sofern technisch még-
lich, die Einhaltung der Muss- und Soll-Regeln sowie bei Bedarf die Einhaltung der Empfeh-
lungen sicher. Der Umfang der automatisierten Prifung wird individuell fir jede Regel aus-
gewiesen.

Tabelle 4.2. Ubersicht der Regeln und Empfehlungen

Nr. Verbindlichkeit | Kurzbeschreibung Seite
Strukturen und Inhalte
NDR-1 MUSS Konsistente Strukturen und Inhalte in XOV-Fachmodell und XML Schema-Defi-| 31
nitionen
NDR-2 MUSS Hauptstruktur eines XOV-Fachmodells 32
NDR-3 |MUSS Nachrichten als globale Elemente 33
NDR-4 |SOLL Erlaubte Einbindungsarten flir Codelisten 33
NDR-5 Empfehlung Detaillierte Struktur eines XOV-Fachmodells 33
NDR-6 Empfehlung Nutzung von XML-Attributen und XML-Elementen 34
NDR-7 Empfehlung XML-Wildcard-Elemente mit Namensraum 35
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Nr. Verbindlichkeit | Kurzbeschreibung Seite
NDR-8 Empfehlung Versionsubergreifend eindeutige Codes in Codelisten 35
NDR-9  |Empfehlung Umgang mit unscharfen Codes und nicht abgeschlossenen Codelisten 35
Namen
NDR-10 |MUSS Konsistente Namen in XOV-Fachmodell und XML Schema-Definitionen 35
NDR-11 |SOLL Erlaubte Zeichen fir Namen 36
NDR-12 |SOLL Erlaubte Zeichen fur Klassifikationen in Namen 36
NDR-13 |SOLL Versionsubergreifend eindeutige Nachrichtennamen 37
NDR-14 |Empfehlung Namen in deutscher Sprache 37
NDR-15 |Empfehlung GroR3- und Kleinschreibung von (und innerhalb zusammengesetzter) Namen |37
NDR-16 |Empfehlung Namensstruktur globaler Elemente 38
NDR-17 |Empfehlung Versionsubergreifend eindeutige Nachrichtennummern 38
NDR-18 |Empfehlung Namen von XML Schema-Dateien 39
Dokumentation
NDR-32 |MUSS Dokumentation der Metadaten des Standards 39
NDR-19 |SOLL Dokumentation in deutscher Sprache 39
NDR-20 |Empfehlung Dokumentation der Rechtsgrundlagen 40
NDR-21 |Empfehlung Codenamen flr Codes einer Codeliste 40
Wiederverwendung
NDR-22 [MUSS Unveranderte Ubernahme von XOV-Codelisten 40
NDR-24 |SOLL Wiederverwendung generischer Nachrichteneigenschaften 41
NDR-25 |Empfehlung Aufbau und Nutzung wiederverwendbarer Datentypen 41
NDR-26 |Empfehlung Physische Speicherorte von XML Schema-Definitionen als URL 41
NDR-27 |Empfehlung Verwendung des urspringlichen Namensraumprafixes bei XML Sche-|42
ma-lmporten
XML Schema-Konformitét
NDR-28 |MUSS Valide W3C XML Schema-Definitionen 42
Namensrdume und Versionen
NDR-29 |MUSS Identifizierende Namensraume 43
NDR-30 |MUSS Versionierung der XML Schema-Definitionen 43
NDR-31 |SOLL Namensraume mit Versionen 43

Die im Folgenden aufgefiihrten Regeln sind analog zur Kategorisierung innerhalb der Uber-
sichtstabelle geordnet.

4.3.1. Strukturen und Inhalte

Ein einheitlicher Aufbau und die Nutzung einheitlicher Strukturen im Rahmen eines XOV-
Fachmodells sind auf der einen Seite eine Voraussetzung fiir die XOV-spezifische Produktion
eines XOV-Standards. Auf der anderen Seite férdern sie die Interoperabilitat von XOV-Stan-
dards und erleichtern darliber hinaus den inhaltlichen Einstieg in fremde XOV-Standards.

NDR-1 (MUSS): Konsistente Strukturen und Inhalte in XOV-Fachmodell und
XML Schema-Definitionen

Die Strukturen und Inhalte eines XOV-Fachmodells miissen genau denen der erzeugten XML
Schema-Definitionen entsprechen.

Erlauterung: Die XML Schema-Definitionen eines XOV-Standards miissen zur Einhaltung der
technischen XOV-Konformitat mit dem durch die XOV-Koordination bereitgestellten XGene-
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rator und XOV-Profil, in einer aktuell gliltigen Konfiguration produziert werden. Die XOV-Uber-
setzungsanweisungen des XOV-Profils gewahrleisten eine eindeutige und korrekte Uberset-
zung der Inhalte des XOV-Fachmodells nach XML Schema. Die automatisiert erstellten XML
Schema-Definitionen dirfen nachtraglich nicht manuell verandert werden.

Begriindung: Eine einheitliche Ubersetzung eines XOV-Fachmodells in XML Schema ist die
Grundlage fir interoperable XOV-Standards. Sie gewahrleistet eine nachvollziehbare Spe-
zifikation, da alle Inhalte und Strukturen eines XOV-Fachmodells ohne Ausnahme auf ihre
Reprasentation in XML Schema schlieRen lassen.

Priifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Ubersetzungsanweisungen fir XML Schema).

NDR-2 (MUSS): Hauptstruktur eines XOV-Fachmodells

Das XOV-Fachmodell eines XOV-Standards muss auf oberster Ebene einer vordefinierten
Struktur folgen, welche die Inhalte des eigenen Standards von externen, in den XOV-Standard
eingebundenen Inhalten unterscheidet.

Erlauterung: Das XOV-Fachmodell eines XOV-Standards teilt sich auf der obersten Ebene
mindestens in die beiden folgenden Bereiche ein:

a. UML-Modell mit dem Namen des XOV-Standards und dem Stereotyp «xsdXModel », wel-
ches die XML Schema-Pakete enthalt, aus denen die XML Schema-Definitionen des XOV-
Standards erzeugt werden.

b. UML-Paket mit dem Namen ,Externe Modelle“, welches Modelle anderer Standards oder
beispielsweise die von der XOV-Koordination bereitgestellte XOV-Bibliothek enthalten
kann, deren Inhalte im eigenen Standard wiederverwendet werden sollen.

Das XOV-Fachmodell eines XOV-Standards darf aulRerhalb des Pakets ,Externe Modelle®
und neben dem Modell, das die Inhalte des eigenen XOV-Standards umfasst, keine weiteren
Modelle mit dem Stereotypen «xsdXMbdel » enthalten.

Begriindung: Die Abgrenzung der origindren Inhalte eines XOV-Standards von ggf. weiteren,
wiederverwendeten Inhalten ermdéglicht die automatisierte Identifizierung der zu generieren-
den XML Schema-Definitionen im Rahmen des XOV-Produktionsprozesses.

Beispiel einer Hauptstruktur (XKatastrophenhilfe):

E.H Daka
EIE Externe Maodelle

! E wOEY-Bibliothek 31.01,2014 [¥OEW-Bibliothek., md:ml]
E 1ML Skandard Profile [IUML_Standard_Profile. xmi]
BB #OEV-Profil [XOEY-Profil.mdxrml]
EI@ sk atastrophenhilfe
[~ Beziehungen
E| Basisdatentypen
E| Baukasten
E| Machrichten
B Pflegekonzept
E Prozesse

Paketiibersicht

----- 2| ®Katastrophenhilfe
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Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

NDR-3 (MUSS): Nachrichten als globale Elemente
Nachrichten eines XOV-Standards missen globale XML-Elemente sein.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf XOV-Nachrichten (Stereotyp «xsdMessage»). Die-
se mussen globale XML-Elemente darstellen (Stereotyp «xsdd obal El enent »).

Begriindung: Im Kontext eines XOV-Standards elektronisch ibermittelte Nachrichten stellen
letztendlich XML-Dokumente mit konkreten Daten dar. Die strukturellen und inhaltlichen Vor-
gaben fir ein solches XML-Dokument basieren auf einem globalen XML-Element, welches
im Rahmen der XML Schema-Definitionen des XOV-Standards als Nachricht spezifiziert ist.

Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

NDR-4 (SOLL): Erlaubte Einbindungsarten fiir Codelisten

Eine Codeliste soll ausschlieRlich mittels der in Abschnitt 8.5: Nutzung von Codelisten
beschriebenen Code-Typen 1 bis 4 in einem XOV-Standard genutzt werden.

Begriindung: Durch diese vier Varianten der Einbindung von Codelisten in einen XOV-Stan-
dard, basierend auf dem XOV-Datentyp Code, ist die Nutzung einer einheitlichen Struktur
und Benennung beziiglich der Ubermittlung von Codes unter Wahrung der Flexibilitat fir ver-
schiedene Anwendungskontexte gewahrleistet.

Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Priifanweisungen).

NDR-5 (EMPFEHLUNG): Detaillierte Struktur eines XOV-Fachmodells

Fir die inhaltliche Gliederung des XOV-Fachmodells eines XOV-Standards wird die Nutzung
einer bewahrten Struktur empfohlen.

Erlauterung: Das mit «xxsdXModel » stereotypisierte UML-Modell mit den originaren Inhalten
des XOV-Standards befindet sich auf der obersten Ebene des XOV-Fachmodells und beinhal-
tet die folgenden UML-Pakete:

» Basi sdat ent ypen: XML Schema-Paket, welches technische Datentypen zur Wiederver-
wendung in Nachrichten und anderen Datentypen enthalt, z. B. Einschrankungen von XML
Schema-Datentypen, wie St ri ng. Max50.

» Baukast en: XML Schema-Paket, welches alle fachlichen Datentypen zur Wiederverwen-
dung innerhalb des gesamten XOV-Standards enthalt, z. B. Anschri ft.

« Nachri cht en oder Fachnodul e: Nicht mit einem XOV-Stereotypen annotiertes Paket,
welches die Nachrichtenhauptgruppen zusammenfiihrt.

» (Mindestens eine) Hauptgruppe: XML Schema-Paket, welches eine Nachrichtenhauptgrup-
pe reprasentiert und damit alle fachlich zusammengeh&renden Nachrichten und hauptgrup-

33



Spezifikation und Produktion von XOV-Standards

penspezifische Datentypen, z. B. Nachricht f or mul ar ver zei chni s. anf r age. f or nu-
| ar. 010301 in der Hauptgruppe For rmul ar ver zei chni s.

Neben den aufgefiihrten Modellen und Paketen werden weitere Inhalte in einem XOV-Fach-
modell abgebildet, wie zum Beispiel Prozesse, in deren Kontext die Nachrichten zwischen
den verschiedenen Kommunikationspartnern Ubermittelt werden. Des Weiteren kdnnen bei
Bedarf weitere Strukturen in Form von Unterpaketen gebildet werden, um weitere Klassifika-
tionen verwandter Modellbestandteile vorzunehmen.

Begriindung: Ziel ist die Etablierung eines einheitlichen Aufbaus fiir XOV-Fachmodelle und
der XML Schema-Definitionen eines XOV-Standards, durch den insbesondere der inhaltliche
Zugang zu fremden XOV-Standards erleichtert wird. Weiterhin ermdglicht die Einhaltung die-
ser Empfehlung die Nutzung der von der XOV-Koordination bereitgestellten XOV-Uberset-
zungsanweisungen fur die automatisierte Erstellung einer DocBook-Dokumentation zu einem
XOV-Standard.

Beispiel einer detaillierten Verzeichnisstruktur (XZuFi):

El"@ XZuFi
[H-F Basisdatentypen
E Baukasten
B~ Machrichten
E}E Formularverzeichnis
}' Beziehungen
E AnfrageFormular
- AntwortFormular
E AuswahlFormularBasisinformation
E formularverzeichnis.anfrage. formular. 010301
E formularverzeichnis.antwort, formular, 010302

- suchprofiFormular

Formular-anfrage

| Formular-Antwort

B} Gebietsverzeichnis

[ Leistungsverzeichnis

[ Organisationseinheitsverzeichnis
[~ Prozesse

Einschrankungen in 1.0

-1 | Paketiibersicht

Prifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann durch die Nutzung der XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version in der
Hinsicht sichergestellt werden, dass der entsprechende Aufbau des XOV-Fachmodells vor-
handen ist: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Priifanweisungen).

NDR-6 (EMPFEHLUNG): Nutzung von XML-Attributen und XML-Elementen

Es wird empfohlen, fachliche Inhalte eines XOV-Standards mit Hilfe von XML-Elementen zu
modellieren, technische bzw. erlauternde Metadaten dagegen mit der Hilfe von XML-Attribu-
ten.

Erlauterung: Wahrend fachliche Inhalte im Kontext von Nachrichten und Datentypen mit XML-
Elementen (Stereotyp «xsdEl enent ») umgesetzt werden, kbnnen Metadaten, d. h. Informa-
tionen Uber die eigentlichen fachlichen Inhalte, mittels XML-Attributen (Stereotyp «xsdAt -
t ri but e») ausgedrickt werden.

Beispiel eines Metadatums: Erstellungszeitpunkt einer Nachricht
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NDR-7 (EMPFEHLUNG): XML-Wildcard-Elemente mit Namensraum
Far XML-Wildcard-Elemente wird die Angabe eines Namensraums empfohlen.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf spezielle XML-Elemente (xs: any), die beliebige
Inhalte umfassen durfen (Stereotyp «xsdAnyCont ent s»). Fir sie sollte ein Namensraum
(Eigenschaft nanespace des Stereotyps «xsdAnyCont ent s») angegeben sein.

Begrindung: Mit der Angabe des Namensraumes besteht die Mdglichkeit, die Gbermittelten
Inhalte, deren zugrunde liegende XML Schema-Definitionen im Voraus nicht bekannt sind,
einer XML Schema-Validierung zu unterziehen.

Prifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann durch die Nutzung der XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicher-
gestellt werden: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

NDR-8 (EMPFEHLUNG): Versionsubergreifend eindeutige Codes in Codelis-
ten

Es wird empfohlen, die Bedeutung eines Codes in allen Versionen einer Codeliste beizube-
halten.

Erlauterung: Der Code eines ungliltig gewordenen Codelisteneintrags sollte nicht wieder (mit
anderer Bedeutung) verwendet werden.

Begrindung: Eindeutige Codes sind insbesondere im Kontext von Clearingstellen und Fach-
anwendungen von grofder Bedeutung.

NDR-9 (EMPFEHLUNG): Umgang mit speziellen Anforderungen an die Nut-
zung von Codelisten

Die Nutzung der in Abschnitt 8.5: Nutzung von Codelisten beschriebenen Modellierungsmus-
ter wird empfohlen, sofern durch diese die speziellen Anforderungen eines XOV-Vorhabens
abgedeckt werden.

Begriindung: Eine einheitliche Verwendung dieser Muster erhoht die Interoperabilitat und
erleichtert die spatere Implementierung.

4.3.2. Namen

Namensregeln dienen der problemlosen Weiterverarbeitung der XML Schema-Definitionen
im Zuge der Implementierung, helfen bei der Erstellung eines einheitlichen Standards und
erleichtern die Integration externer Standards bzw. ermdglichen anderen Standards den eige-
nen Standard reibungsloser wiederzuverwenden.

NDR-10 (MUSS): Konsistente Namen in XOV-Fachmodell und XML Sche-
ma-Definitionen

Die Namen von XML-Attributen, XML-Elementen und XML-Typen missen mit den Namen
der entsprechenden UML-Konstrukte des zugrundeliegenden XOV-Fachmodells (Attribute,
Rollennamen und Klassen) Ubereinstimmen.

Begriindung: Eine Abweichung von dieser Regel flhrt zu Intransparenz bei der Spezifikation
und Produktion eines XOV-Standards und wiirde somit die Basis zur Erreichung von Inter-
operabilitat auflésen.
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Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Ubersetzungsanweisungen fir XML Schema).

NDR-11 (SOLL): Erlaubte Zeichen fir Namen

Namen von XML-Attributen, XML-Elementen und XML-Typen eines XOV-Standards sollen
nur Buchstaben, Ziffern, Punkte, Unterstriche und Bindestriche enthalten.

Erlduterung: Namen von XML-Attributen (Stereotyp «xsdAttri but e»), XML-Elementen
(Stereotyp «xsdEl enment » oder «xxsdd obal El enent »)und XML-Typen (Stereotyp «xsd-
NanedType»), die innerhalb einer XML Schema-Definition (Stereotyp «xsdSchema») defi-
niert sind, sollen nur die im Folgenden aufgefuihrten Zeichen beinhalten:

* a-z und A-Z (Buchstaben in Gro3- und Kleinschreibung)

0-9 (Ziffern)
* . (Punkt)

_ (Unterstrich)
» - (Bindestrich)

Begriindung: Vor dem Hintergrund der Implementierbarkeit eines XOV-Standards mit gangi-
gen Technologien (Programmiersprachen, Bindings) mussen Einschrankungen bei der Nut-
zung von Namen berucksichtigt werden. Programmiersprachen akzeptieren im Allgemeinen
keine Umlaute, Leerzeichen sowie andere Sonderzeichen innerhalb von Bezeichnern. Gan-
gige XML-Binding-Werkzeuge akzeptieren zwar alle erlaubten XML-Namen, passen diese
jedoch abhéngig von den genutzten Sonderzeichen an, sodass die Sonderzeichen in der
Regel nicht bestehen bleiben. Hinweis: Die Verwendung der in dieser Regel zugelassenen
Zeichen sollte hinsichtlich ihrer Eignung zur technischen Implementierung des XOV-Stan-
dards durch das jeweilige XOV-Vorhaben gepriift werden, da auch fir diese eine Akzeptanz
durch alle Binding-Werkzeuge nicht abschliefend gesichert ist.

Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

NDR-12 (SOLL): Erlaubte Zeichen fiir Klassifikationen in Namen
Zur Abbildung von Klassifikationen in Namen sollen Punkte verwendet werden.

Erlduterung: Namen von XML-Attributen (Stereotyp «xsdAttri but e»), XML-Elementen
(Stereotyp «xsdEl enent » oder «xxsdd obal El enent »)und XML-Typen (Stereotyp «xsd-
NanmedType»), die innerhalb einer XML Schema-Definition (Stereotyp «xsdSchema») spezi-
fiziert sind, sollen in ihrem Namen das Zeichen ,.. “ (Punkt) nur zur Abbildung einer Klassifi-
kation verwenden.

Begrindung: Die Nutzung eines Punktes in Namen dient einem einheitlichen Klassifikations-
muster von XML Schema-Bestandteilen und erleichtert bei der Betrachtung eines XOV-Stan-
dards die Zuordnung von zusammengehdrenden Bestandteilen zu einer Klasse von XML
Schema-Bestandteilen.

Beispiele: | ei stungsverzei chni s. anfrage. | ei stungskat egorie. 010102,
rueckmnel dung. auswert ung. 0203, CodelList.KritischeAusfallzeit, Strin-
g. Latin
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Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird teilweise durch die Nutzung der XOV-Spezifika-
tions- und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version
sichergestellt. Es wird geprift, ob falschlicherweise zwei Punkte aufeinander folgen: XGene-
rator und XOV-Profil (XOV-Priifanweisungen).

NDR-13 (SOLL): Versionsiibergreifend eindeutige Nachrichtennamen

Nachrichten sollen im Kontext eines XOV-Standards versionsiibergreifend eindeutige Namen
aufweisen. Namen veralteter Nachrichten sollen nicht fiir neue Nachrichten wiederverwendet
werden.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf Nachrichten (Stereotyp «xxsdMessage»).

Begrindung: Eindeutige Nachrichtennamen sind insbesondere im Kontext von Clearingstel-
len und Fachanwendungen von grof3er Bedeutung. Falls eine Nachrichtim Rahmen der Fort-
entwicklung eines XOV-Standards entfallt, sollte ihr Name zur Vermeidung von Interpretati-
onsproblemen durch Mehrdeutigkeiten bei der Datenubermittiung vermieden werden.

NDR-14 (EMPFEHLUNG): Namen in deutscher Sprache

Es wird empfohlen, alle Bestandteile eines XOV-Standards in deutscher Sprache zu benen-
nen.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf XML-Attribute (Stereotyp «xsdAttri but e»), -
Elemente (Stereotyp «xsdEl erment » oder «xxsdd obal El enent ») und -Typen («xsdNa-
medType»).

Begriindung: Ein XOV-Standard wird durch fachliche Anforderungen der éffentlichen Verwal-
tung Deutschlands bestimmt. Die Namen der verschiedenen inhaltlichen Bestandteile eines
Standards spiegeln in der Regel diese Fachlichkeit wider. Im Falle von Standards im europai-
schen Kontext oder bei technischen Begriffen kann jedoch die Wahl einer anderen Sprache
geeignet sein. Ebenso kdnnen sich in Standards der deutschen Verwaltung Abweichungen
ergeben. Insbesondere bei generischen Datentypen kann dies der Fall sein, wenn diese zum
Beispiel von XML Schema-Datentypen abgeleitet werden und die Herleitung im Namen des
ableitenden Typs ausgedrickt werden soll.

NDR-15 (EMPFEHLUNG): GroB- und Kleinschreibung von (und innerhalb
zusammengesetzter) Namen

a. Es wird empfohlen, in Namen von XML-Typen eines XOV-Standards alle eigenstandigen
Woérter mit einem GroRRbuchstaben zu beginnen (Upper Camel Case).

b. In den Namen von XML-Attributen und -Elementen wird eine analoge Schreibweise emp-
fohlen. Hier sollte das erste Zeichen des Namens jedoch ein Kleinbuchstabe sein (Lower
Camel Case).

c. Im Falle von Namen globaler XML-Elemente, und damit auch von Nachrichten, wird eben-
falls die Lower Camel Case Schreibweise empfohlen. Nach Klassifikationsmerkmalen in
Namen globaler Elemente sollte ebenfalls mit einem Kleinbuchstaben begonnen werden.

Erlduterung: Diese Empfehlung bezieht sich auf XML-Typen (Stereotyp «xsdNanmedType»),
-Attribute (Stereotyp «xsdAttri but e») und -Elemente (Stereotyp «xsdEl enent » oder
«xsdd obal El ement »).

Beispiele:
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zu a):

(Typ) Or gani sat i on, NameNat uer | i chePer son, Ent schei dungVonAnt s\\egen
zu b):

(Element) st r asse, nanenNachVer aender ung

(Attribut) | i st URI
ZU C):

(Nachricht) anmel dung. dat enberei tstel | ung. 0301

Prifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann teilweise durch die Nutzung der XOV-Spe-
zifikations- und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Ver-
sion sichergestellt werden. Es wird geprift, ob die Vorgaben fiir die Grof3- und Kleinschrei-
bung des ersten Zeichens eines Namens eingehalten werden: XGenerator und XOV-Profil
(XOV-Prifanweisungen).

NDR-16 (EMPFEHLUNG): Namensstruktur globaler Elemente

Fir Nachrichtennamen wird empfohlen, den Namen der jeweiligen Nachrichtenhauptgruppe
als Prafix voranzustellen. Das Préfix wird mit einem Punkt von dem eigentlichen Namen der
Nachricht abgegrenzt.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf Nachrichten (Stereotyp «xxsdMessage»).

Begriindung: Die Angabe des Prafixes ermoglicht die Zuordnung von globalen Elementen zu
einer sie umfassenden Hauptgruppe.

Beispiele:

* ruecknel dung. auswert ung. 0203 (r uecknel dung = Gruppe, auswert ung. 0203 =
Name)

* ruecknel dung. unpl ausi bel . 0204 (r uecknel dung = Gruppe, unpl ausi bel . 0204
= Name)

Prifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann durch die Nutzung der XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge in der von der XC")V__-Koordination vorgegebenen Version sicher-
gestellt werden: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

NDR-17 (EMPFEHLUNG): Versionsubergreifend eindeutige Nachrichtennum-
mern

Es wird empfohlen, Nachrichten im Kontext eines XOV-Standards versionsubergreifend ein-
deutige Nummern als Namenssuffix zuzuweisen. Das Suffix wird mit einem Punkt abgegrenzt.
Dartber hinaus wird empfohlen, ungtiltig gewordene Nachrichtennummern nicht im Kontext
neuer Nachrichten wiederzuverwenden.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf Nachrichten (Stereotyp «xxsdMessage»).

Begriindung: Eindeutige Nachrichtennummern sind insbesondere im Kontext von Clearing-
stellen und Fachanwendungen von grofter Bedeutung.

Beispiel: dat enaust ausch. quitti erung. fehl er. 0112
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Priifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann durch die Nutzung der XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version innerhalb
der aktuell vorliegenden Version eines XOV-Standards, jedoch nicht versionsiibergreifend
sichergestellt werden: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Priifanweisungen).

NDR-18 (EMPFEHLUNG): Namen von XML Schema-Dateien

Es wird empfohlen, den Namen des betroffenen XOV-Standards in den Namen seiner XML
Schema-Dateien aufzuftihren.

Erlduterung: Diese Regel bezieht sich auf Dateinamen der XML Schema-Definitionen (Eigen-
schaft schenaFi | e des Stereotyps «xsdSchema»).

Begriindung: Die Zugehorigkeit der XML Schema-Definitionen zu einem bestimmten XOV-
Standard sollte auch auf Dateiebene direkt erkennbar sein.

Beispiele: xkat ast rophenhi | f e- basi st ypen. xsd, xi nneres-nel deanschri f -
t . xsd, xausl aender - nachri cht en- nb- abh. xsd

Prifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann durch die Nutzung der XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version unter
der Voraussetzung sichergestellt werden, dass der Name des Hauptmodells des betroffenen
XOV-Standards (Stereotyp «xsdXMbdel ») dem Namen des Standards entspricht: XGenera-
tor und XOV-Profil (XOV-Priifanweisungen).

4.3.3. Dokumentation

Die Dokumentation der Bestandteile eines XOV-Standards ist essentiell fiir seine Implemen-
tierung in Anbetracht des Umfangs und der Komplexitat, den XOV-Standards im Allgemeinen
erreichen.

NDR-32 (MUSS): Dokumentation der Metadaten des Standards

Die Metadaten eines XOV-Standards und seiner Version miissen im XOV-Fachmodell doku-
mentiert werden.

Erlauterung: Die Metadaten sind, wie in Abschnitt 4.2: Metadaten eines XOV-Standards gere-
gelt, mittels der Stereotypen «xoev St andar d» und «xoevVer si onSt andar d» des XOV-
Profils im XOV-Fachmodell zu dokumentieren.

Begriindung: Mit den Metadaten eines XOV-Standards und seiner Version werden grundle-
gende fachliche und technische Informationen zum Standard dokumentiert. Die Angabe der
Metadaten im XOV-Fachmodell erlaubt Mensch (z. B. Nutzern des Standards und der XOV-
Zertifzierungsstelle) wie Maschine (z. B. XGenerator und XRepository) die unmittelbare Ein-
sicht und Verarbeitung der Informationen. So wird beispielsweise mittels dieser Metadaten
der Standard im XRepository angezeigt.

Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

NDR-19 (SOLL): Dokumentation in deutscher Sprache

Es sollen alle Bestandteile eines XOV-Standards in deutscher Sprache dokumentiert sein.
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Erlauterung: Neben der Dokumentation in deutscher Sprache kénnen zusatzlich weitere Spra-
chen gewahlt werden. Ein Abweichen von dieser Regel, sodass ausschliellich in anderen
Sprachen dokumentiert wird, ist in bestimmten Kontexten gegebenenfalls sinnvoll.

Begriindung: Ein XOV-Standard wird durch fachliche Anforderungen der éffentlichen Verwal-
tung Deutschlands bestimmt. Die Nutzung der deutschen Sprache bei der Dokumentation
von XOV-Standards unterstiitzt die semantische Interoperabilitét zwischen diesen Standards
der deutschen Verwaltung. Im Falle von Standards in einem europaischen Kontext oder bei
technischen Begriffen kann jedoch die Wahl einer anderen Sprache vorteilhaft sein.

NDR-20 (EMPFEHLUNG): Dokumentation der Rechtsgrundlagen

Fir die Nachrichten eines XOV-Standards wird empfohlen, ihre rechtliche Grundlagen inner-
halb des Standards zu dokumentieren.

Erlauterung: Die Rechtsgrundlagen (Eigenschaft recht sgrundl agen des Stereotyps
«xsdMessage») zu einer Nachricht (Stereotyp «xsdMessage») sollen dokumentiert werden.

Begrindung: Die Dokumentation der Rechtsgrundlagen dient der Nachvollziehbarkeit der
rechtlichen Notwendigkeit fir den Datenaustausch.

Prifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann durch die Nutzung der XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicher-
gestellt werden: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Priifanweisungen).

NDR-21 (EMPFEHLUNG): Codenamen fur Codes einer Codeliste

Es wird empfohlen, allen Codes einer Codeliste eine Beschreibung ihrer Bedeutung zuzuwei-
sen.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf die Codes (Stereotyp «xsdCodelLi st Entry»)
einer Codeliste. Einem Code sollte eine Beschreibung zugewiesen werden (Eigenschaft nanme
des Stereotyps «xsdCodeLi st Ent ry»).

Begrindung: Die Beschreibung von Codes in einer Codeliste ermoglicht eine einheitliche Vor-
gehensweise bei der Implementierung der Codelisten. Unter anderem aus Griunden der his-
torischen Nachvollziehbarkeit kann es erforderlich sein, in XML-Instanzdokumenten neben
dem Code auch seine Beschreibung zu Ubertragen.

Beispiel: Beschreibung ,weiblich® fur den Code wder Codeliste CodeLi st . Geschl echt

Prifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann durch die Nutzung der XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicher-
gestellt werden: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

4.3.4. Wiederverwendung

Die Wiederverwendung existierender fachlicher und technischer Inhalte des eigenen Stan-
dards, anderer XOV-Standards sowie der von der XOV-Koordination herausgegebenen XOV-
Bausteine fordert die Einheitlichkeit innerhalb und zwischen XOV-Standards und damit deren
Interoperabilitat.

NDR-22 (MUSS): Unverinderte Ubernahme von XOV-Codelisten

Alle aus dem XRepository libernommenen Codelisten missen in einem XOV-Standard hin-
sichtlich ihrer Codes und ihrer weiteren Eigenschaften unverandert abgebildet werden. Eine

40



Spezifikation und Produktion von XOV-Standards

Einschrankung der Menge der Codes einer Codeliste ist mdglich (siehe auch Abschnitt: Spe-
zielle Codelistennutzung — Eingeschrédnkte Codelisten).

Erlauterung: Falls eine versionsrelevante Codeliste, die in einem XOV-Standard modelliert
wird, als eigenstandige XOV-Codeliste im XRepository existiert, muss diese in Hinblick auf
die im XOV-Kontext relevanten Eintrage genau dem XRepository-Pendant entsprechen.

Begrundung: Eine Verletzung dieser Regel hatte zur Folge, dass die Kommunikationspartner
unterschiedliche Codelisten verwendeten. Eine Interoperabilitdt bezuglich des Austauschs
und der Interpretation von Codes ware in diesem Fall nicht mehr gewahrleistet.

NDR-24 (SOLL): Wiederverwendung generischer Nachrichteneigenschaften

Nachrichten eines XOV-Standards bzw. deren Nachrichtenkdpfe sollen von einem gemein-
samen XML-Typen abgeleitet sein.

Erlauterung: Alle Nachrichten (Stereotypen «xsdMessage» und «xsdd obal El enent »)
bzw. ihre Nachrichtenképfe sollen von einem XML-Typen, der generische Nachrichteneigen-
schaften umfasst, abgeleitet werden.

Begriindung: Durch die Wiederverwendung generischer Nachrichteneigenschaften wird die
Implementierung des Standards in IT-Verfahren vereinfacht.

Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

NDR-25 (EMPFEHLUNG): Aufbau und Nutzung wiederverwendbarer Datenty-
pen

Es wird empfolen in dem Baukasten eines XOV-Standards wiederverwendbare XML-Daten-
typen aufzubauen und sie in konkreten Nachrichtenkontexten tGber XML Schema-Restriktio-
nen auf den jeweiligen Anwendungsfall auszurichten.

Erlauterung: Im Baukasten eines XOV-Standards werden grundlegende, zur Wiederverwen-
dung und damit flr den Einsatz in verschiedenen Nachrichtenkontexten vorgesehene Daten-
typen spezifiziert. Sie stellen somit die Grundlage fir die Ableitung nachrichtenspezifischer
Datentypen dar, beispielsweise durch Entfernen nicht benétigter XML-Attribute oder -Elemen-
te, weitere Einschrankungen der Multiplizitdten, oder Verwendung konkreterer Datentypen.

Begrindung: Die Einhaltung dieser Empfehlung soll auf der einen Seite durch eine konse-
quente Wiederverwendung die Einheitlichkeit und Wartbarkeit eines XOV-Standards férdern.
Auf der anderen Seite soll die Einhaltung der Empfehlung durch die Nutzung adaquater XML
Schema-Restriktionen die Entwicklung praziser, auf den jeweiligen Anwendungsfall fokus-
sierter Datentypen unterstitzen. Auf diese Weise werden Interpretationsspielrdume bei der
Umsetzung des Standards in Fachverfahren verkleinert, die Qualitat der Gbermittelten Daten
erhéht und Fehler reduziert.

NDR-26 (EMPFEHLUNG): Physische Speicherorte von XML Schema-Definitio-
nen als URL

Es wird empfohlen, den physischen Speicherort einer XML Schema-Definition in Form eines
offentlichen URLs anzugeben.

Erlduterung: Diese Regel bezieht sich auf das XML Schema-Attribut schenmalLocat i on
(Eigenschaft schemalLocat i on des Stereotyps «xsdSchema» bzw. die Kombination der
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Eigenschaften schenalLocat i onBase des Stereotyps «xsdXModel » und schenaFi | e des
Stereotyps «xsdSchema»).

Begriindung: Ein 6ffentlicher Zugang zu den XML Schema-Definitionen eines XOV-Standards
uber individuelle URLs ist vorteilhaft, da XML Schema-Validatoren hierdurch auf extern vor-
liegende XML Schema-Definitionen anderer Namensraume zugreifen kdnnen. Die jeweiligen
externen Speicherorte werden im Kontext eines XML Schema-Imports (Stereotyp «xsdl m
port ») bestimmt.

NDR-27 (EMPFEHLUNG): Verwendung des urspriunglichen Namensraumprafi-
xes bei XML Schema-Importen

Es wird empfohlen, die Bestandteile einer importierten XML Schema-Definition Uber genau
den Namensraumprafix anzusprechen, der in der importierten XML Schema-Definition
genutzt wird.

Erlauterung: Bei der Einbindung externer XML Schema-Definitionen in einen XOV-Stan-
dard besteht die Moglichkeit das originare Namensraumpréafix der importierten XML Sche-
ma-Definition (Eigenschaft pr ef i x der Stereotypen «xsdSchenma» oder «xsdXModel » des
externen Modells) durch ein neues Prafix zu ersetzen (Eigenschaft pr ef i x des Stereotyps
«xsdl nport »).

Begriindung: Aus Griinden der Nachvollziehbarkeit ist die unveranderte Verwendung von Pra-
fixen importierter XML Schema-Definitionen sinnvoll.

Beispiel: Fir den Namensraum des (iber die XOV-Bibliothek bereitgestellten Datentyps Code
ist das Prafix xoev- code definiert. Im Falle der Nutzung des Code-Datentyps in einem
XOV-Standard sollte ebendieser Prafix beibehalten werden damit ein Rickschluss auf den
Ursprung des Datentyps erleichtert wird.

Prifung: Die Einhaltung dieser Empfehlung kann durch die Nutzung der XOV-Spezifikations-
und Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicher-
gestellt werden: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Prifanweisungen).

4.3.5. XML Schema-Konformitat

Die XML Schema-Definitionen eines XOV-Standards basieren auf der von dem W3C emp-
fohlenen XML Schema-Definitionssprache.

NDR-28 (MUSS): Valide W3C XML Schema-Definitionen

Alle XML Schema-Definitionen eines XOV-Standards miissen giiltig beziiglich der XML Sche-
ma-Spezifikation des W3C sein (siehe http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema).

Begrindung: AusschlielBlich technisch valide XML Schema-Definitionen (Stereotyp
«xsdSchena») bilden eine Grundlage flir den maschinellen Datenaustausch.

Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Ubersetzungsanweisungen fir XML Schema und
XOV-Priifanweisungen).

4.3.6. Namensraume und Versionen

Namensraume und Versionen sind notwendig fur eine eindeutige Zuordnung von XML Sche-
ma-Definitionen zu einem XOV-Standard.
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NDR-29 (MUSS): Identifizierende Namensraume

Alle im Rahmen eines XOV-Standards definierten globalen XML-Elemente und benannten
XML-Typen miissen sich in einem Namensraum befinden, der den betroffenen XOV-Standard
eindeutig identifiziert.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf die Ziel-Namensraume von XML Schema-Definitio-
nen (Eigenschaft nanmespace der Stereotypen «xsdSchema» und «xsdXModel ») sowie die
dazugehorigen Prafixe (Eigenschaft pr ef i x der Stereotypen «xsdSchema» und «xsdXMo-
del »).

Begrindung: Eindeutige Namensraume sind fur die Verwendung von Elementen und Typen
eines Standards notwendig.

Prifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Ubersetzungsanweisungen fiir XML Schema und
XOV-Priifanweisungen).

NDR-30 (MUSS): Versionierung der XML Schema-Definitionen
Jede XML Schema-Definition eines XOV-Standards muss versioniert sein.

Erlduterung: Diese Regel bezieht sich auf das XML Schema-Attribut ver si on (Eigenschaft
ver si on der Stereotypen «xsdSchema» und «xsdXModel »).

Begrindung: Versionen mussen die Entwicklungsstédnde einer XML Schema-Definition und
damit den Entwicklungsstand eines XOV-Standards eindeutig identifizieren. Dieses Vorgehen
ist unter anderem fiir den Versionswechsel im laufenden Betrieb unentbehrlich.

Priifung: Die Einhaltung dieser Regel wird durch die Nutzung der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge in der von der XOV-Koordination vorgegebenen Version sicherge-
stellt: XGenerator und XOV-Profil (XOV-Priifanweisungen).

NDR-31 (SOLL): Namensraume mit Versionen

Die im Kontext eines XOV-Standards definierten Namensraume sollen die Version des Stan-
dards enthalten.

Erlauterung: Diese Regel bezieht sich auf XML-Namensraume (Eigenschaft nanespace der
Stereotypen «xsdSchenma» und «xxsdXModel »).

Begriindung: Eine neue Version eines XOV-Standards definiert einen anderen Namensraum
als dessen Vorgangerversion. Bei der Verwendung von Inhalten eines XOV-Standards, das
heil’t bei der Nutzung von Inhalten eines bestimmten Namensraums, soll feststehen welcher
Version eines Standards die Inhalte zugrundeliegen.

Beispiel: htt p: / / bbk. bund. de/ xkat ast r ophenhi |l fe/ 1.0
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Kapitel 5. XOV-Bibliothek

Mit dem XOV-Handbuch 2.0 fiihrte die XOV-Koordination eine Bibliothek von Bausteinen zur
Wiederverwendung ein. Die XOV-Bibliothek und -Bausteine, ihre Bedeutung und ihr Nutzen
fur XOV-Vorhaben wurden in Abschnitt 2.2: XOV-Bausteine bereits erértert. Dieses Kapitel
ist der Methodik der Einbindung der XOV-Datentypen und -Kernkomponenten gewidmet.

5.1. Bezug und Einbindung der XOV-Bausteine

Alle von der XOV-Koordination angebotenen XOV-Datentypen und -Kernkomponenten ste-
hen den Standardisierungsvorhaben tber die XOV-Bibliothek zur Verfligung. Zur komforta-
blen Einbindung der Bausteine in den XOV-Standard wird die Bibliothek als UML-Modell
bereitgestellt. Begleitet wird sie von einem ausfihrlichen Spezifikationsdokument (http://
www.xoev.de/de/bibliothek).

Die folgende Abbildung zeigt die grundsétzliche Veranderung der von einem XOV-Standard
eingebundenen externen Modelle.

Abbildung 5.1. Eingebundene externe XOV-Modelle friiher und heute (XZuFi)

B XZuFi E1-EE XZuFi
E}E Externe Modelle Eltl Externe Modelle
EE Lateinische Zeichen in Unicode [latinchars. mdxmi] EE XOEV-Bibliothek 31.01,2014 [XOEV-Bibliothek.mdxm(]
=S ars qe KOEV-Prozessmuster
B35 X0E! Hasisdatentype
EMET X

B UML S ard_Profile. mdzip
E- 5 XOEV-Profil DOEV-Pr
B[ ¥ZuFi
[ e
B-Eg UML 5 rofile [UML_Standard_Profile. mdzip
B f= XOEV-Profil [XOEV-Profil.mdxml]

B (33 XZuFi

Bisher wurden ublicherweise die beiden UML-Modelle fiir die Datentypen Code und St ri n-
g. Lati n einzeln eingebunden. Dabei war darauf zu achten, dass die UML-Modelle mit der
richtigen Version der Datentypen verwendet wurden. Mit der zentralen XOV-Bibliothek entfallt
die Notwendigkeit der einzelnen Einbindung, da sie alle XOV-Datentypen und -Kernkompo-
nenten in allen verfigbaren Versionen beinhaltet.

Der konkrete Umstieg von den XOV-Basisdatentypen und dem String.Latin-Modell auf die
XOV-Bibliothek wird auf den XOV-Webseiten mittels eines Tutorials veranschaulicht (http:/
www.xoev.de/de/bibliothek).

5.2. Versionen und Versionsumstiege

Alle in der XOV-Bibliothek verorteten Bausteine werden individuell betrieben und versioniert.
Die Bibliothek stellt jede Version eines Bausteins bereit. Auf diese Weise werden XOV-Vor-
haben explizite und nachvollziehbare Versionsumstiege erméglicht. Es kann zu jedem Zeit-
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punkt die aktuellste Fassung der XOV-Bibliothek genutzt werden, da bei einer Aktualisierung
der Bibliothek bereits existierende Bausteinversionen unverandert bleiben. Die Einbindung
einer aktuelleren Version der XOV-Bibliothek &ndert damit nicht automatisch die verwendeten
Bausteine auf eine aktuellere Version — dies muss explizit durch den Betreiber des Standards
erfolgen. Die XOV-Koordination sorgt fiir eine jederzeit vollstandige, konsistente und aktuelle
Bibliothek.

Der konkrete Umstieg auf eine neue Fassung der XOV-Bibliothek kann somit auf Dateiebene
geschehen, indem die friihere Modell-Datei der XOV-Bibliothek durch die neue Datei ersetzt
wird. Beim Offnen des XOV-Fachmodells eines XOV-Standards stehen daraufhin alle neuen
Versionen der XOV-Bausteine zur Verfligung.

Da XOV-Datentypen in der Regel an vielen Stellen eines XOV-Standards genutzt werden, ist
ein manueller Versionsumstieg zeitaufwandig und fehleranfallig. Eine &hnliche Situation ergibt
sich bei dem Umstieg auf eine neue Version des Kernkomponentenkatalogs. Aus diesem
Grund wird die KoSIT im Falle neuer Versionen Hilfestellung in Form von Automatisierungs-
mechanismen leisten. Letztere werden im Rahmen der Herausgabe einer neuen Fassung
der XOV-Bibliothek auf den XOV-Webseiten bereitgestellt und tiber Tutorials veranschaulicht
(http://www.xoev.de/de/bibliothek).

5.3. Teilen der XOV-Bibliothek mit weiteren externen Model-
len

XOV-Standards binden haufig nicht nur die XOV-Bibliothek als externes XOV-Modell ein, son-
dern auch weitere Modelle, welche in der Regel ebenso Bausteine aus der XOV-Bibliothek
nutzen. Die XOV-Bibliothek ermdglicht auch in diesen Situationen eine problemlose Konfigu-
ration der Nutzung der XOV-Bausteine.

Sofern der XOV-Standard, welcher externe, XOV-konforme Standards einbindet, die aktu-
ellste Fassung der XOV-Bibliothek nutzt, liegen ihm und allen externen Modellen alle existie-
renden Versionen der XOV-Bausteine vor. Jedes involvierte Modell hat somit Zugriff auf die
jeweils bendtigte Version eines Bausteins, ohne dass mehrere verschiedene Fassungen der
Bibliothek eingebunden werden muissen.

Die folgende Abbildung veranschaulicht einen Vorgang aus der Praxis. Der XOV-Standard
XPersonenstand nutzt den XOV-Standard XInneres mit vereinheitlichten Bausteinen fiir Stan-
dards der Innenverwaltung. Sowohl XPersonenstand, als auch Xinneres nutzen den XOV-
Datentyp Code. Sollte zukinftig eine neue Version dieses Datentyps entstehen, kdnnte der
Fall eintreten, dass XPersonenstand auf diese Version umsteigt, jedoch noch kein aktuali-
siertes XInneres-Release existiert, sodass die eingebundene Xlnneres-Version weiterhin den
alten Code-Datentyp nutzt. Trotzdem bindet XPersonenstand ausschlief3lich die aktuellste
Fassung der XOV-Bibliothek ein und muss somit keine gesonderte Fassung fir XInneres vor-
halten.
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Abbildung 5.2. Versionsumstiege aus der
(XPersonenstand)
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© S
& b Xlnneres 3.0
& \

. <
~ ',.--I_XPersonenstand 1.6 Code 1.1
he] J
E : XInneres 3.0 Code 1.0
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Kapitel 6. Nutzung von XOV-Datentypen

XOV-Datentypen sind grundlegende Bausteine fiir den Aufbau von XOV-Standards. Sie lie-
gen als XML-Datentypen vor und kdnnen somit direkt in die XML Schema-Definitionen eines
XOV-Standards eingebunden und mittels tblicher XML Schema-Mechanismen genutzt wer-
den.

Zu den XOV-Datentypen gehéren die von der KoSIT betriebenen Datentypen, deren UML-
Spezifikation in der XOV-Bibliothek exakt ihrer XML Schema-Definition entspricht, sodass sie
reibungslos in einem XOV-Fachmodell eines XOV-Standards verwendet werden kdnnen. Des
Weiteren gehdren zu den XOV-Datentypen Bausteine anderer Standards und Normen, die
nicht von der KoSIT betrieben werden, wie beispielsweise Geodatenbausteine der Geogra-
phy Markup Language (GML), welche von dem internationalen Open Geospatial Consortium
(OGC) betrieben wird. Solche Bausteine liegen nicht als XOV-konforme UML-Modellelemen-
te vor. Die KoSIT betreibt aus diesem Grund so genannte XOV-Adapter (im konkreten Fal-
le der GML als GML-Adapter bezeichnet), welche die Anbindung dieser Bausteine tber das
XOV-Fachmodell eines XOV-Standards erméglichen, sodass sie letztlich auf der XML Sche-
ma-Ebene unverandert genutzt werden kénnen. Die Adapter werden in der XOV-Bibliothek
bereitgestellt.

6.1. Datentypen der KoSIT

Von der KoSIT betriebene XOV-Datentypen kdnnen tber die folgenden XML Schema-Mecha-
nismen in einem XOV-Standard genutzt werden:

« Direkte Nutzung eines XOV-Datentyps als Typ eines XML-Elements oder -Attributs. Die fol-
gende Abbildung zeigt beispielhaft die direkte Nutzung des XOV-Datentyps St ri ng. La-
ti n als Typ des XML-Elements nane, welches einen allgemeinen Namen reprasentiert.

Abbildung 6.1. Direkte Nutzung des XOV-Datentyps St ri ng. Lat i n (XInneres)

<<xsdNamedType>>
<<xsdTitled>>
<<xsdChoice>>

AllgemeinerName
(XInneres.Allgemeiner Name)
{title = "Datentyp fiir einen Namen in der Innenverwaltung"}

<<xsdBement>>-name : String.Latin [1]{position = 1}
<<xsdBement>>-nichtVorhanden : boolean [1] = true{readOnly,position = 2}

« Ableitung von einem XOV-Datentyp (iber eine XML Schema-Restriktion. Im Falle einer
Schema-Restriktion wird ein neuer, standardspezifischer Datentyp erstellt, welcher eine
Einschrankung des zugrundeliegenden XOV-Datentyps darstellt. Auf der UML-Ebene wird
diese Form der Ableitung mit Hilfe einer Generalisierungsbeziehung modelliert, die mit
dem XOV-Stereotypen «xsdRestri cti on» annotiert ist. Das folgende Beispiel veran-
schaulicht auf der Basis des XOV-Datentyps Code die Ableitung eines neuen, restriktiveren
Datentyps Code. Geschl echt , welcher eine bestimmte Codeliste zur Nutzung vorsieht.”

'Eine genauere Erdrterung der Moglichkeiten zur Anwendung des Code-Datentyps erfolgt in Abschnitt 8.5: Nutzung
von Codelisten.

47



Nutzung von XOV-Datentypen

Abbildung 6.2. Ableitung iliber eine XML Schema-Restriktion (XAuslander)

<<xsdNamedType>>
<<xsdTitled>>

Code

<<xsdElement>>-code : token [1form = "unqualified", position = 1}
<<xsdElement>>-name : normalizedString [0..1){form = "unqualified", position = 2}
<<xsdAttribute>>-listURI : anyURI [0..1]

<<xsdAttribute>>-listVersionID : normalizedString [0..1]

T«xstestriction»

<<xsdNamedType>>
<<xsdCode>>
Code.Geschlecht
{documentationCodelList = Codelist.Geschlecht,
listAgencyName = "Bundesamt fur Migration und Fluchtlinge",
listName = "Geschlecht"}

<<xsdElement>>-code : Codelist.Geschlecht [1}{form = "unqualified", position = 1}
<<xsdElement>>-name : normalizedString [0..1){form = "unqualified", position = 2}
<<xsdAttribute>>-listURI : anyURI [0..1] = urn:de:xauslaender:codelist:.geschlecht{readOnly}
<<xsdAttribute>>-listVersionID : normalizedString [0..1] = 1{readOnly}

Im Falle der Einschrankung einfacher Datentypen stehen Uber die Eigenschaften des Ste-
reotyps «xsdRest ri cti on» die XML Schema spezifischen Facetten zur Verfigung.

« Ableitung von einem XOV-Datentyp iiber eine XML Schema-Erweiterung. Analog zur Ein-
schrankung eines Datentyps, kann ein neuer standardspezifischer Datentyp erstellt wer-
den, welcher den urspriinglichen XOV-Datentyp um zusatzliche XML-Elemente und -Attri-
bute erweitert. Auf der UML-Ebene geschieht dies mittels einer UML-Generalisierungsbe-
ziehung ohne weitere Annotation. Das folgende Beispiel zeigt eine Erweiterung des ein-
fachen Datentyps St ri ng. Lat i n um ein XML-Attribut, welches einer Zeichenfolge eine
Sprache zuordnet.

Abbildung 6.3. Ableitung liber eine XML Schema-Erweiterung (XZufi)

«xsdNamedType»
String.Latin

[

«xsdNamedType»
String.Latin.Localized

«xsdAttribute»-languageCode : language [1]

Fir die Nutzung eines XOV-Datentyps auf der XML Schema-Ebene sind weitere Informatio-
nen notwendig. Zu ihnen gehdrt insbesondere der XML Schema-Namensraum, in dem der
XOV-Datentyp definiert ist und haufig auch der Ort, an dem die XML Schema-Definition des
Datentyps bezogen werden kann. Diese Informationen sind fir jeden XOV-Datentyp in der
XOV-Bibliothek an dem jeweiligen XML Schema-Paket definiert und werden von den XOV-
Spezifikations- und Produktionswerkzeugen automatisiert verarbeitet. Die folgende Abbildung
zeigt beispielhafte Informationen fiir das XML Schema-Paket zu dem XOV-Datentyp St ri n-
g. Lat i ninderVersion 1.1.1. Der XOV-Stereotyp «xsdSchema» stellt entsprechende Eigen-
schaften, wie nanespace und schermalLocat i on bereit. Die Einbindung des Namensraums
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eines XOV-Datentyps in eine XML Schema-Definition des eigenen XOV-Standards geschieht
auf der UML-Ebene mit der Hilfe einer UML-Abhangigkeitsbeziehung, welche mit dem XOV-
Stereotyp «xsdl nport » versehen wird.

Abbildung 6.4. Einbindung eines fremden Namensraums (XZufi)

Lateinische Zeichen in Unicode

«xsdSchema»
1.1.1
{namespace = "http://xoev.de/latinchars/1_1/datatypes”,
prefix = "xoev-Ic",
schemarFile = "latinchars .xsd",
schemalocation = "hitp://xoev.de/latinchars/1_1/datatypes/latinchars .xsd",
version ="1.1.1"}

N
|
| «xsdimport»
—| l
«xsdSchema»

Baukasten
{schemaFile = "xzufi-baukasten.xsd"}

Je nachdem, ob sich ein XOV-Standard im Entwicklungszustand befindet (ausgedriickt tiber
den XOV-Stereotyp «xsdXMbdel » und seiner Eigenschaft depl oyment mit dem Wert
f al se) oder vor der Herausgabe steht (depl oyment mit dem Wert t r ue), werden die
XOV-Datentypen von den XOV-Spezifikations- und Produktionswerkzeugen unterschiedlich
behandelt: Im Entwicklungszustand wird neben den XML Schema-Definitionen des XOV-
Standards fiir alle genutzten XOV-Datentypen jeweils eine lokale XML Schema-Definition
generiert und (iber lokale Pfade in die XML Schema-Definitionen des XOV-Standards impor-
tiert. Auf diese Weise kann die Validierung der XML Schema-Definitionen eines XOV-Stan-
dards ohne Zugriff auf externe (z. B. Uber eine Webadresse beziehbare) Objekte gesche-
hen. Bei der Herausgabe entfallt die Generierung der XML Schema-Definitionen fiir die XOV-
Datentypen, da ihre online vorliegenden Originalschemata (unter Nutzung der spezifizierten
schemalLocat i on) eingebunden werden.

6.2. Datentypen anderer Standards und Normen (XOV-Adap-
ter)

Die einheitliche Bereitstellung aller XOV-Datentypen tber die XOV-Bibliothek und der Betrieb
von XOV-Adaptern ermdglicht auch eine einheitliche Nutzung. Datentypen anderer, nicht im
XOV-Kontext entwickelter XML-Fachstandards und Normen kénnen somit auf dem gleichen
Wege wie die von der KoSIT betriebenen XOV-Datentypen in XOV-Standards genutzt wer-
den.

Jeder XOV-Adapter reprasentiert einen bestimmten Namensraum, wie beispielsweise den
der GML-Bausteine, und stellt die darin spezifizierten XML Schema-Elemente und -Typen auf
der UML-Ebene zur Verfligung. Die Bestandteile eines XOV-Adapters liegen somit genau wie
Datentypen der KoSIT als UML-Klassen vor, die Uber das XOV-Profil auf erwartete Weise
als XML-Elemente oder -Typen gekennzeichnet sind. Die Nutzung der Bestandteile eines
XOV-Adapters flhrt auf der XML Schema-Ebene zu einer direkten Nutzung der Elemente und
Typen aus dem fremden Namensraum.
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Der einzige Unterschied zu den Datentypen der KoSIT besteht in der Prasentationsform der
XOV-Adapter. Bestandteile eines XOV-Adapters liegen ohne Informationen zu ihren inneren
Strukturen (bestehend aus XML-Elementen und -Attributen) und ohne semantische Beschrei-
bung (Dokumentation) vor. Sie dienen ausschlieRlich der Nutzung in XOV-Standards. Bedeu-
tung und Details der Datentypen sind dem zugrundeliegenden Standards bzw. der jeweiligen
Norm zu entnehmen.

Die folgende Abbildung gibt einen Einblick in den aktuell angebotenen XOV-Adapter, welcher
einen direkten Zugriff auf Geodatenbausteine erlaubt (GML-Adapter). Der Adapter ermdg-
licht eine Anbindung der Datentypen der Geography Markup Language in der Version 3.2,
zu denen beispielsweise die XML-Elemente Mul t i Poi nt und Poi nt gehdren. Neben dem
Namen der Elemente und ihrer Deklaration als solche liegen, wie zuvor erlautert, keine wei-
teren Informationen vor.

Abbildung 6.5. GML-Adapter in der XOV-Bibliothek

EE #OEW-Bibliokhek 31.01,2014 [#OEY-Bibliothek, d:ml]
B9 Allgemeine XOEY-Prozessmuster
E}E HOEY-Dakentypen
E-E3 Code
B-F3 Lateinische Zeichen in Unicode
El-F ¥OEY-aAdapter
E}D Geography Markup Language
B-F] 3.2

----- B abstractfssociationRole

E AbstractContinuousCoverage
--E AbstractContinuousCoverageType
. n

n

.. O MultiPoint

B3 w0EY-Kernkomponenten

Modellibersich:

Paketiibersicht

In dem Standard XKatastrophenhilfe werden die beiden zuvor genannten Elemente beispiels-
weise als Bestandteil eines standardspezifischen Geometriebausteins genutzt.
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Abbildung 6.6. Nutzung des GML-Adapters (XKatastrophenhilfe)

<<xsdNamedType>>
Standort

<<xsdElement>>-strasse : String.255 [0..1]{position = 1}
<<xsdBement>>-hausnummer : String.50 [0..1}{position = 2}

<<xsdBlement>>-ort : String.255 [1]{position = 3}

<<xsdBlement>>-postleitzahl : Postleitzahl [1]{position = 4}
<<xsdBement>>-landkreis : String.1024 [0..1]{position = 5}
<<xsdHement>>-regierungsbezirk : String.255 [0..1]{position = 6}
<<xsdBement>>-land : Code.Bundesland [1]{position = 7}
<<xsdBement>>-regionalschluessel : Code.Regionalschluessel [0..1]{position = 8}
<<xsdBement>>-strassenschluessel : String.255 [0..1]{position = 9}

{isRef,
position = 1}
<<xsdBHement>> |{position = 10} <<xsdBHement>> L
-geometrie | 0..1 <<xsdGlobalHement>>
<<xsdChoice>> Point
<<xsdNamedType>>
Geometrie <<xsdGlobalHement>>
MultiPoint
<<xsdBHement>> |1
{isRef,
position = 2}

Die Deklaration der Nutzung des GML-Namensraums in dem Namensraum des eigenen XOV-
Standards geschieht ebenso auf tiblichem Wege Uber den XOV-Stereotyp «xsdl nport »
(siehe folgende Abbildung).

Abbildung 6.7. Einbindung des GML-Namensraums (XKatastrophenhilfe)

Geography Markup Language

<<xsdSchema>>
3.2
{namespace = "http://www.opengis.net/gml/3.2",
prefix = "gml",
schemalocation = "http://schemas.opengis.net/gm|/3.2.1/gml.xsd"}

7. N
7%

<<xsdImport>>
{schemalocationLocal ="../../referencedSchemas/gml|/3.2.1/gml.xsd"}

|

<<xsdSchema>>
Baukasten
{schemaFile = "xkatastrophenhilfe-datenmodell.xsd"}

Das vorherige Beispiel zeigt eine XOV-Adapter spezifische Erweiterung des genannten Ste-
reotypen: Die Bestandteile eines XOV-Adapters werden im Rahmen des XOV-Produktions-
prozesses nicht verarbeitet und somit keine XML Schema-Definitionen flir sie in der Entwick-
lungsphase eines XOV-Standards generiert. Damit wahrend der Entwicklungsphase dennoch
eine lokale Validierung der XML Schema-Definitionen des XOV-Standards méglich ist, erlaubt
die Eigenschaft schermalLocat i onLocal die Angabe eines lokalen Pfades zum Ablageort
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der Originalschemata, z. B. der GML-Schemata. Relative Pfade mit dem Generierungsver-
zeichnis fir die XML Schema-Definitionen des XOV-Standards (. / bui | d/ xsd/ ) als Aus-
gangspunkt sind moglich.

52



Kapitel 7. Nutzung von XOV-
Kernkomponenten

Die Methodik zur Nutzung der XOV-Kernkomponenten unterscheidet sich grundlegend von
der Methodik fiir die XOV-Datentypen, da XOV-Kernkomponenten in XOV-Standards je nach
Bedarf und mit verschiedenen Freiheitsgraden genutzt werden kénnen, von der Auspragung
einer losen semantischen Verbindung bis hin zur Wiederverwendung von Strukturen in XML
Schema.

7.1. Uberblick iiber die Methodik

Der Ansatz zur Nutzung der XOV-Kernkomponenten ist, wie in Abschnitt 2.2: XOV-Baustei-
ne beschrieben, weniger strikt bei deren Verwendung, kann dabei jedoch die Sichtbarkeit
und Vergleichbarkeit der Bausteine von XOV-Standards verbessern und auf diese Weise die
Harmonisierung von XOV-Standards unterstiitzen." Der Weg zur Realisierung dieser neuen
Madglichkeiten ist dreiteilig:

1. XOV-Vorhaben zeichnen die Beziehungen zu den XOV-Kernkomponenten aus: In der
Regel beinhalten XOV-Standards Bausteine, die als Auspragung der Kernkomponenten
betrachtet werden kénnen. Die spezifischen Anforderungen des XOV-Vorhabens kénnen
es erfordern, dass einzelne Kernkomponenten nur in angepasster Form wiederverwendet
werden koénnen.

Im Kontext der neuen Methodik zur Nutzung der Kernkomponenten haben XOV-Vorhaben
die Aufgabe die Beziehungen der Bausteine ihres Standards zu den XOV-Kernkomponen-
ten explizit zu dokumentieren, indem sie ihre Bausteine mit der Hilfe des XOV-Profils ent-
sprechend auszeichnen.

2. Die XOV-Koordination verarbeitet die Auszeichnungen: Die ausgezeichneten Bausteine
eines XOV-Standards werden von der XOV-Koordination verarbeitet und mit den Informa-
tionen anderer XOV-Standards verkniipft.

3. Die XOV-Koordination stellt die Auswertungsergebnisse (iber den InteropBrowser dar: Die
Ergebnisse der Auswertung werden in aufbereiteter Form veréffentlicht. Hierflr wird der
sogenannte InteropBrowser genutzt. Der InteropBrowser stellt somit die zentrale Anlauf-
stelle dar, wenn es darum geht sich (iber die fachliche Ausgestaltung anderer XOV-Stan-
dards (zum Beispiel zukinftiger Kommunikationspartner) sowie ihrer Unterschiede und
Gemeinsamkeiten zu informieren.

Die Auszeichnung der Bausteine eines XOV-Standards beinhaltet die Identifikation von
Abweichungen gegeniiber der jeweiligen XOV-Kernkomponente und die Beschreibung der
fachlichen Anforderungen, die zu der Abweichung gefiihrt haben. Die Begrindungen etwaiger
Abweichungen haben grundsatzlich keinen rechtfertigenden Charakter, sondern geben der
XOV-Koordination und anderen XOV-Vorhaben aufschlussreiche Informationen und Einblick

'Die friinere Methodik fiir die Anwendung der Kernkomponenten in konkreten XOV-Standards basierte auf der Core
Components Technical Specification (CCTS) des UN/CEFACT (UN Centre for Trade Facilitation and E-business). In
der Praxis konnten die Kernkomponenten auf diese Weise allerdings nicht wie erhofft eingesetzt werden, da sich die
CCTS-Methodik als zu komplex und zu starr fiir die Anforderungen im XOV-Kontext erwies. Insbesondere der Ansatz,
Uber Kernkomponenten fachbereichsuibergreifend semantisch und strukturell interoperable Bausteine vorzugeben,
war aufgrund der unterschiedlichen Rechtsgrundlagen, denen XOV-Standards in der Regel unterliegen, nur schwer
umsetzbar.
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in die eigenen Vorgaben. Gleichzeitig soll die Auszeichnung der Bausteine ein Bewusstsein
fur mogliche Harmonisierungsmdglichkeiten schaffen, wenn beispielsweise fachlich unbe-
grindete Abweichungen entdeckt werden.

Nicht nur bestehende XOV-Vorhaben profitieren von den Informationen der Auszeichnung.
Insbesondere auch neuen XOV-Vorhaben dienen die XOV-Kernkomponenten und die mit
ihnen verwandten fachspezifischen Bausteine als Grundlage der Neuentwicklung interopera-
bler und qualitativ hochwertiger fachlicher Bausteine. Dasselbe gilt flr Projekte zur Erweite-
rung von XOV-Standards. Fir eine komfortable Entwicklung stehen tiber die XOV-Bibliothek
passend aufbereitete Bausteinvorlagen zur Verfiigung.

Die in diesem Abschnitt Gberblickten Aspekte werden in den folgenden Abschnitten genauer
erlautert und anhand verschiedener Beispiele aus der Praxis veranschaulicht.

7.2. Aufbau und Informationsgehalt

XOV-Kernkomponenten beschreiben die Semantik und Struktur verschiedener, in der 6ffent-
lichen Verwaltung zu Ubermittelnder Informationen, wie Namen oder Anschriften. Im Gegen-
satz zu den XOV-Datentypen weisen die XOV-Kernkomponenten in ihrer UML-Darstellung
keine XML Schema spezifischen Annotationen auf. Die folgende Abbildung soll die anschlie-
Renden Ausflihrungen veranschaulichen.

Abbildung 7.1. Kernkomponente zum allgemeinen Namen

<<xo0evACC>>
AllgemeinerName
<<x0evBCC>>-name : String.Latin [0..1]

<<x0evBCC>>-nichtVorhanden : boolean [0..1]
<<xoevBCC>>-namensart : Code [0..1]

<<x0evASCC>>
-alternativeRepraesentation | 0..*

<<xoevACC>>
AlternativeRe praesentation

Eine XOV-Kernkomponente (zum Beispiel Al | genei ner Name), dem urspriinglichen UN/
CEFACT-Sprachgebrauch folgend als aggregierte Kernkomponente (Aggregated Core Com-
ponent, ACC) gekennzeichnet, weist sowohl eine semantische Beschreibung (Dokumentation
der UML-Klasse) als auch einzelne Eigenschaften auf, welche ihre Struktur wiederspiegeln
und eine eigene semantische Beschreibung besitzen.

Die Eigenschaften einer Kernkomponente kdnnen auf XOV-Datentypen bzw. den XML Sche-
ma-Datentypen des XOV-Profils basieren. In diesem Fall werden sie als Basiskernkompo-
nenten (Basic Core Component, BCC) bezeichnet und als UML-Attribute modelliert. Die in
Abbildung 7.1 dargestellte Kernkomponente besitzt die drei Basiskernkomponenten nane,
ni cht Vor handen und nanensart .

Im Allgemeinen machen die XOV-Kernkomponenten konkrete Vorgaben zu den Datenty-
pen der Basiskernkomponenten (xoevBCC). Basiskernkomponenten mit dem Datentyp Code
bedurfen jedoch in der Regel einer Konkretisierung im Hinblick auf die Verwendung einer
bestimmten Codeliste. Zum Beispiel wird die nanensart des allgemeinen Namens, so
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schlagt es die Basiskernkomponente vor, tiber Codes aus einer Codeliste bestimmt. Die kon-
krete Codeliste wird an dieser Stelle jedoch nicht benannt. Zu diesem Zweck gibt die XOV-
Koordination ein Dokument zum Thema "XOV-Standard-Codelisten" heraus, welches im Kon-
text verschiedener Kernkomponenten und konkreter Anwendungsfalle die Nutzung bestimm-
ter XOV-Codelisten erértert (http://www.xoev.de/de/standard-codelisten).

Eigenschaften einer Kernkomponente, die eine aggregierte Kernkomponente als Typ haben,
also eine komplexe Struktur besitzen, werden Assoziationskernkomponenten (Association
Core Component, ASCC) genannt. Die komplexe Eigenschaft al t er nati veRepr aesen-
t ati on des allgemeinen Namens basiert beispielsweise auf der Kernkomponente Al t er -
nat i veRepr aesent at i on und deren Eigenschaften.

7.3. Auszeichnung der Beziehungen

Die Auszeichnung der Beziehungen der Bausteine eines Standards zu den XOV-Kernkom-
ponenten kann in drei Aktivitdten von Seiten der XOV-Vorhaben untergliedert werden. Diese
werden in den folgenden Unterabschnitten erlautert.

7.3.1. Identifikation der relevanten Bausteine

Die Auszeichnung der Beziehungen zu den einzelnen XOV-Kernkomponenten geschieht fiir
alle Bausteine eines XOV-Standards, welche die im Folgenden aufgefiihrten Bedingungen
erfillen. Diese Bausteine sind in einem ersten Schritt zu identifizieren:

1. Der Baustein reprasentiert einen komplexen, benannten XML-Typen, oder ein globales
XML-Element.

2. Erist Bestandteil des XOV-Standards, das heiftt dessen XML-Namensraume. Hierzu geho-
ren auch Bausteine, die von Bausteinen fremder Standards abgeleitet sind.

3. Die semantische Beschreibung des Bausteins entspricht der einer aggregierten XOV-Kern-
komponente (xoevACC) bzw. ist mit dieser vergleichbar. Der Name und der strukturelle
Aufbau des Bausteins sind an dieser Stelle nicht relevant.

Im Gegensatz zu den ersten beiden Bedingungen lasst die dritte Bedingung einen Interpreta-
tionsspielraum, der nach Ermessen der fachlichen Experten eines XOV-Vorhabens behandelt
werden kann. In vielen Féllen ist eine Beziehung jedoch direkt erkennbar.

7.3.2. Kennzeichnung der Beziehungen

Ein Baustein, fir den eine semantische Beziehung zu einer X(")V-Kernkomponente identifi-
ziert wurde, wird durch den XOV-Stereotyp «xoevABI E» gekennzeichnet.2 Falls der Name
des Bausteins mit dem der XOV-Kernkomponente (xoevACC) libereinstimmt, ist deren Bezie-
hung bereits eindeutig bestimmt und eine weitere Kennzeichnung auf dieser Ebene nicht not-
wendig. Andernfalls ist die Beziehung des Bausteins zur Kernkomponente mittels einer UML-
Abhangigkeitsbeziehung zu kennzeichnen. Die folgende Abbildung zeigt zwei standardspe-
zifische Bausteine, die mit der Kernkomponente Anschri ft in Beziehung stehen.

’Die Abkurzung ABIE ist dem UN/CEFACT-Sprachgebrauch entnommen und bezeichnet eine aggregierte Fachkom-
ponente (Aggregated Business Information Entity).
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Abbildung 7.2. Ausgezeichnete Beziehungen zu einer XOV-Kernkomponente
(xoevACC)

<<xsdNamedType>>
<<xoevABIE>>

Anschrift

<<xsdNamedType>>
<<xoevABIE>> —_ —

Meldeanschrift

<<x0evACC>>
Anschrift

In einem weiteren Schritt werden die Eigenschaften des Bausteins betrachtet und mit denen
der XOV-Kernkomponente verglichen. Fir jede Eigenschaft des betrachteten Bausteins,
deren semantische Beschreibung mit der einer Eigenschaft (xoevBCC oder xoevASCC) der
Kernkomponente vergleichbar ist, ist eine Beziehung auszuzeichnen. Bei dieser Betrachtung
sind Name und Typ der Eigenschaft nicht von Bedeutung.

Eine Bausteineigenschaft (UML-Attribut, oder Rolle einer UML-Assoziation), die mit einer
Kernkomponenteneigenschaft in Beziehung steht, wird mit dem XOV-Stereotyp «xoevBBI E»
gekennzeichnet, falls sie keine komplexe Strukturen aufweist, z. B. bei der Verwendung des
Datentyps St ri ng. Lat i n oder Code. Bausteineigenschaften mit komplexen Strukturen wer-
den als «xoevASBI E» gekennzeichnet.

Bei Namensunterschieden ist auch fir Eigenschaften mittels einer UML-Abhangigkeitsbezie-
hung eine explizite Verbindung herzustellen. Die folgende Abbildung zeigt eine beispielhafte
Situation.

Abbildung 7.3. Beziehungen zu den Eigenschaften einer XOV-Kernkomponente

<<xoevACC>>
<<xsdNamedType>> Anschrift
<<xoevAB.IE>> <<x0evBCC>>-id : ID[0..1]
Anschrift <<xo0evBCC>>-strassenschluessel : Code [0..1]
<<xsdHement>> <<xoevBBIE>>-strasse : String.Latin [0..1}{position = 1} <<x0evBCC>>-strasse : String.Latin [0..1]
<<xsdBement>> <<xoevBBIE>>-hausnummer : String.Latin [0..1]{position = 2} <<x0evBCC>>-hausnummer : String.Latin [0..1]
<<xsdEement>> <<xoevBBIE>>-postfach : String.Latin [0..1]{position = 3} - »S<xoevBCC>>-postfach : String Latin [0..1]
<<xsdEement>> <<xoevBBIE>>-ort : String.Latin [0..1]{position = 5} <<x0evBCC>>-postleitzahl : String.Latin [0..1]
<<xsdElement>> <<xoevBBIE>>-ortsteil : String.Latin [0..1}{position = 6} | | <<xoevBCC>>-ort: String.Latin [0..1]
<<xsdElement>> <<xoevBBIE>>-w ohnungsgeber : String.Latin [0..1]{position = 7} <<xo0evBCC>>-ortsteil : String.Latin [0..1] ] .
<<xsdEement>> <<xoevBBIE>>-plz : String.Latin [0..1]{position = 4} — <<xoevBCC>>-ortFruehererGemeindename : String.Latin [0..1]
<<xsdElement>> <<xoevBBIE>>-zusatz : String.Latin [0..1]{position = 8} <<xoevBCC>>-w ohnungsgeber : String.Latin [0..1]
<<xsdElement>> <<xoevASBIE>>-kodierung : KodierungVerw altungspolitisch [0..1}{position = 9 <<x0evBCC>>-zusatz : String.Latin [0..1]
<<x0evBCC>>-typ : Code [0..*]

I <<x0evASCC>>-staat : Staat [0..1]
—  >3<<xo0evASCC>>-verw altungspolitischeKodierung : Verw altungspolitischeKodierung [0..1}}
<<xo0evASCC>>-geokodierung : Geokodierung [0..*]

<<xsdBement>>
<<x0evASBIE>> |{position = 9} <<x0evASCC>> <<x0evASCC>> <<x0evASCC>>
-kodierung (0.1 -verw altungspolitischeKodierung,|0..1 -geokodierung }0..* -staat|0..1
RRAOEVABIE> <<x0evACC>> <<xoevACC>> <<xoevACC>>

<<xsdNamedType>>  F — — — —

KodierungVerwaltungspolitisch Staat

Geokodierung

VerwaltungspolitischeKodierung

Da Kernkomponenten Obermengen der in verschiedenen fachlichen Kontexten bendétigten
Eigenschaften beschreiben, werden sich in der Regel nicht alle Eigenschaften einer Kernkom-
ponente in einem standardspezifischen Baustein wiederfinden. Diese Situation bedarf keiner
weiteren Dokumentation.

Die Auszeichnung der Eigenschaften eines standardspezifischen Bausteins, der eine XML
Schema-Einschrankung eines bereits ausgezeichneten Bausteins darstellt, ist nicht notwen-
dig. Der eingeschrankte Baustein selbst wird jedoch als xoevABIE gekennzeichnet. Auf der
anderen Seite werden im Falle eines Bausteins, der einer XML Schema-Erweiterung eines
bereits ausgezeichneten Bausteins entspricht, fur alle ergénzten Eigenschaften eventuelle
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Beziehungen zu der betroffenen Kernkomponente und deren Eigenschaften vollstandig aus-
gezeichnet.

Sollte bei der Untersuchung der Bausteine eines XOV-Standards beziiglich ihrer Beziehun-
gen zu den XOV-Kernkomponenten auffallen, dass ein Baustein fachlibergreifend eingesetzt
werden kann, flr diesen jedoch noch keine entsprechende Kernkomponente existiert, kann
der Baustein mit dem Stereotyp «xoevABI EVor schl ag» annotiert werden. Auf diese Weise
wird die XOV-Koordination direkt auf einen neuen Kernkomponentenkandidaten hingewiesen.

Semantische und strukturelle Abweichungen von der XOV-Kernkomponente kénnen zu Situa-
tionen fihren, in denen Eigenschaften nicht eindeutig in Beziehung stehen, oder ein stan-
dardspezifischer Baustein Eigenschaften besitzt, fir die kein semantisches Pendant auf Sei-
ten der XOV-Kernkomponente existiert. Im nachsten Abschnitt wird das Vorgehen in diesen
Fallen anhand konkreter Sachverhalte erlautert.

7.3.3. Identifikation und Auszeichnung von Abweichungen

In diesem Abschnitt werden die unterschiedlichen Ausgestaltungsmuster standardspezifi-
scher Bausteine betrachtet, die zu Abweichungen von den Kernkomponenten fihren. Abwei-
chungen treten immer dann auf, wenn fachliche Ausgestaltungen im Hinblick auf die seman-
tischen und strukturellen Vorgaben der Kernkomponente inhaltlich nicht direkt nachvollzogen
werden kdnnen.

Einige Formen der Abweichung kann die XOV-Koordination automatisiert identifizieren, ande-
re bedlrfen einer manuellen Identifikation durch die fachlichen Experten eines XOV-Stan-
dards. Zu den automatisiert auswertbaren Abweichungen gehdren beispielsweise Datenty-
pen und Multiplizitaten, die nicht mit dem Vorschlag der jeweiligen Kernkomponente kompati-
bel sind. Auf der anderen Seite kdnnen beispielsweise inhaltliche Abweichungen in der Doku-
mentation eines Bausteins oder seiner Eigenschaften nicht ohne Weiteres erkannt werden.

Die in der folgenden Aufzahlung aufgefiihrten Abweichungen erfordern eine explizite Kenn-
zeichnung und Dokumentation von Seiten der XOV-Vorhaben. Abweichungen werden mittels
der Stereotyp-Eigenschaft Abwei chung ausgezeichnet. Sie stehtim Kontext der drei Stereo-
typen «xoevABI E», «xoevBBIl E» und «x0evASBI E» zur Verfijgung.3 Grundsatzlich kann
die Dokumentation von Abweichungen nach dem Ermessen der fachlichen Experten veror-
tet werden. In vielen Fallen ist eine aussagekraftige Dokumentation im Kontext der einzel-
nen Eigenschaften eines Bausteins vorteilhaft (Eigenschaften Abwei chung der Stereotypen
«xoevBBI E» bzw. «x0evASBI E»). In anderen Fallen kann eine zusammenfassende Doku-
mentation im Kontext des Bausteins selbst sinnvoll erscheinen (Eigenschaft Abwei chung
des Stereotyps «xoevABI E»), zum Beispiel zur Darlegung Ubergreifender Zusammenhange.

» Abweichende semantische Beschreibung: Die semantische Beschreibung (Dokumentati-
on) des standardspezifischen Bausteins bzw. seiner Eigenschaften entspricht nicht der
Beschreibung ihres Kernkomponentenpendants oder einer restriktiveren Variante.

Zu den Abweichungen, die nicht gesondert in der Stereotyp-Eigenschaft Abwei chung doku-
mentiert werden mussen, da sie automatisch ermittelt werden kdnnen, gehdren die folgenden
Sachverhalte:

» Abweichende Namen: Der Name eines standardspezifischen Bausteins (xoevABIE), oder
seiner Eigenschaften (xoevBBIE oder xoevASBIE), entspricht nicht dem ihres Kernkompo-
nentenpendants (xoevACC, xoevBCC, oder xoevASCC).

®Die Dokumentation kann in DocBook, html, oder als Klartext geschehen.
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» Abweichende Datentypen (xoevBBIE):

* Eine als xoevBBIE gekennzeichnete Bausteineigenschaft (einfache Struktur) steht mit
einer xoevASCC-Kernkomponenteneigenschaft (komplexe Struktur in der Form einer
weiteren aggregierten Kernkomponente) in Beziehung.

* Oder die xoevBBIE-Bausteineigenschaft steht mit einer xoevBCC-Kernkomponentenei-
genschaft in Beziehung; der Datentyp der xoevBBIE-Eigenschaft entspricht jedoch nicht
dem Datentyp der xoevBCC-Eigenschaft, oder einem von deren Datentyp Uber XML
Schema-Restriktion abgeleiteten Datentyp.

Beispiel: Die Ableitung eines konkreten Code-Datentyps von dem XOV-Datentyp Code fiir
die Nutzung einer bestimmten Codeliste ist keine Abweichung. Die folgende Abbildung zeigt
eine beispielhafte Situation im Kontext der Kernkomponente St aat sangehoeri gkei t.
Das Ersetzen des Code-Datentyps durch einen nicht davon abgeleiteten Datentypen wie
beispielsweise St ri ng. Lat i n wirde jedoch als Abweichung erkannt.

Abbildung 7.4. Einschrankung des Datentyps einer Basiskernkomponente (xoevBCC)

<<xsdNamedType>>
Code

<<x0evACC>> <<xsdBlement>>-code : token [1}{form = unqualified, position = 1}
<<xsdBement>>-name : normalizedString [0..1){form = unqualified, position = 2}
<<xsdAttribute>>-listURI : anyURI[0..1]

<<xoevBCC>>-staatsangehoerigkeit : Code [1]| |<<xsdAttribute>>-listVersionID : normalizedString [0..1]

Staatsangehoerigkeit

<<xoevABIE>>
<<xsdNamedType>>

Staatsangehoerigkeit

<<xsdRestriction>>

<<xoevBBIE>> <<xsdHement>>-staatsangehoerigkeit : Code.Staatsangehoerigkeit [1]{position = 1}

<<xsdNamedType>>
Code.Staatsangehoerigkeit

<<xsdBement>>-code : token [1]{form = unqualified, position = 1}

<<xsdBlement>>-name : normalizedString [0..1]{form = unqualified, position = 2}

<<xsdAttribute>>-listURI : anyURI[0..1] = urn:de:bund:destatis:bevoelkerungsstatistik:schluessel:staatsangehoerigkeit{readOnly}
<<xsdAttribute>>-listVersionID : normalizedString [0..1]

+ Abweichende Datentypen (xoevASBIE):

* Eine als xoevASBIE gekennzeichnete Bausteineigenschaft (komplexe Struktur) steht mit
einer xoevBCC-Kernkomponenteneigenschaft (einfache Struktur) in Beziehung.

+ Oder die xoevASBIE-Bausteineigenschaft steht mit einer xoevASCC-Kernkomponenten-
eigenschaft in Beziehung; der Datentyp der xoevASBIE-Eigenschaft steht jedoch nicht
in Beziehung zu der Uber die xoevASCC-Eigenschaft genutzten Kernkomponente (xoe-
vACC).

Beispiel (siehe Abbildung 7.3): Die Eigenschaft kodi er ung des standardspezifischen
Bausteins Anschri f t hat den weiteren standardspezifischen Baustein Kodi er ungVer -
wal t ungspol i ti sch als Typ. Letzterer steht mit der Kernkomponente Ver wal t ungs-
politi scheKodi erung in Beziehung, also genau der Kernkomponente, die ebenso
von der korrespondierenden Kernkomponenteneigenschaft ver wal t ungspol i ti sche-
Kodi er ung genutzt wird. Somit besteht in diesem Fall keine Abweichung. Hatte der Bau-
stein Kodi er ungVer wal t ungspol i ti sch dagegen keine Beziehung zu einer Kernkom-
ponente oder eine Beziehung zu einer anderen Kernkomponente wiirde eine Abweichung
auftreten.
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» Gelockerte Multiplizitaten: Die Multiplizitat einer Eigenschaft lockert die Vorgaben der Kern-
komponenteneigenschaft (xoevBBIE oder xoevASBIE), indem sie die minimale Haufigkeit
absenkt (z. B. von 1 auf 0. . 1) oder die maximale Haufigkeit erhoht (z. B. von 0. . 1 auf
0..3 odervon 1 auf 0. . 2).*

» Ergénzte Eigenschaften: Eine Eigenschaft des standardspezifischen Bausteins steht in kei-
ner Beziehung zu einer Eigenschaft der Kernkomponente, erhélt also keine Annotation als
xoevBBIE oder xoevASBIE.

 Strukturelle Aufspaltung: Mehrere Eigenschaften des standardspezifischen Bausteins ste-
hen zu einer bestimmten Eigenschaft der Kernkomponente in Beziehung.

In dieser Situation werden alle betroffenen Eigenschaften mit einem entsprechenden Ste-
reotyp annotiert (d. h. als xoevBBIE oder xoevASBIE) und ihre Beziehung zur Kernkompo-
nenteneigenschaft mittels jeweils einer UML-Abhangigkeitsbeziehung festgestellt. Der Ein-
deutigkeit halber ist auch im Falle gleichnamiger Baustein- und Kernkomponenteneigen-
schaften das Herstellen einer expliziten UML-Beziehung notwendig.

Beispiel: Die folgende Abbildung zeigt einen Ausschnitt der Meldeanschrift aus dem
XOV-Standard Xlnneres, in dessen Kontext eine Hausnummer in die drei Bestandteile
hausnumrer , hausnunmmer Buchst abeZusat zzi f f er undt ei | nunmer Der Hausnum
nmer eingeteilt werden. Diese drei Eigenschaften stehen somit gleichzeitig in einer Bezie-
hung zu der Eigenschaft hausnumrer der Kernkomponente Anschri ft.

Abbildung 7.5. Strukturelle Aufspaltung der Bestandteile einer Hausnummer (XMeld)

<<xsdNamedType>>
<<x0evABIE>>

Meldeanschrift
(XInneres.Meldeanschrift)
<<xsdBement>> <<xoevBBIE>>hausnummer : Meldeanschrift. Hausnummer [0..1]

<<xsdHBement>> <<xoevBBIE>>hausnummerBuchstabeZusatzziffer : Meldeanschrift. HausnummerBuchstabeZusatzziffer [0.. 1]:
<<xsdBement>> <<xoevBBIE>>teilnummerDerHausnummer : Meldeanschrift. TeilnummerDerHausnummer [0..1] G

|

|

|

<<xoevACC>> |
Anschrift |
|

|

<<xo0evBCC>>-id : ID[0..1]
<<xo0evBCC>>-strassenschluessel : Code [0..1]
<<x0evBCC>>-strasse : String.Latin [0..1]
<<x0evBCC>>-hausnummer : String.Latin [0..1] s - - - - - — — -
<<xoevBCC>>-postfach : String.Latin [0..1]
<<x0evBCC>>-postleitzahl : String.Latin [0..1]
<<x0evBCC>>-ort : String.Latin [0..1]

<<xoevBCC>>-ortsteil : String.Latin [0..1]
<<xoevBCC>>-ortFruehererGemeindename : String.Latin [0..1]
<<x0evBCC>>-w ohnungsgeber : String.Latin [0..1]
<<x0evBCC>>-zusatz : String.Latin [0..1]

<<xo0evBCC>>-typ : Code [0..*]

» Strukturelle Vereinigung: Eine Eigenschaft des standardspezifischen Bausteins steht zu
mehreren Eigenschaften der Kernkomponente in Beziehung.

Die Kennzeichnung der Beziehungen geschieht mit mehreren UML-Abhangigkeitsbezie-
hungen ausgehend bei der Eigenschaft des Bausteins, jeweils bei einer der in Beziehung
stehenden Kernkomponenteneigenschaften endend. Auch hier ist der Eindeutigkeit halber
“Sofern die XML-Elemente eines Bausteins nicht in einer Sequenz aufgefuihrt werden, sondern im Rahmen einer

Auswahl (unter Anwendung des Stereotyps «xsdChoi ce») ist zu beriicksichtigen, dass ihr Vorkommen in jedem
Fall optional ist.
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im Falle gleichnamiger Baustein- und Kernkomponenteneigenschaften das Herstellen einer
expliziten UML-Beziehung notwendig.

7.3.4. Motivation der Abweichungen

Fir die im vorherigen Abschnitt aufgefihrten Abweichungen wird nach Mdglichkeit die Moti-
vation der Abweichung festgehalten, z. B. die fachlichen bzw. rechtlichen Griinde, die die
Abweichungen erforderlich machen. Neben der Stereotyp-Eigenschaft Abwei chung steht zu
diesem Zweck flir jeden der drei Stereotypen «xo0evABI E», «<xoevBBI E» und «xxoevASBI E»
die Eigenschaft Mot i vat i onDer Abwei chung zur Verfligung.

Die Verortung der motivierenden Dokumentation kann nach Ermessen der fachlichen Exper-
ten geschehen. In vielen Fallen ist die Motivation von Abweichungen direkt im Kontext der
betroffenen Eigenschaft eines standardspezifischen Bausteins zielfuhrend. In anderen Situa-
tionen kann jedoch eine gebundelte bzw. Ubergreifende Motivation im Kontext des Bausteins
sinnvoll sein, wenn beispielsweise andernfalls eine haufige Wiederholung der Aussagen not-
wendig ware, oder eine Motivation im Kontext einzelner Eigenschaften zu isoliert erschiene.
Die Motivation ergénzter Eigenschaften wird in jedem Fall im Kontext des Bausteins doku-
mentiert.

7.4. Nutzung bei Neu- und Fortentwicklungen

Bei Neuentwicklungen und Erweiterungen von XOV-Standards sind haufig fachliche Baustei-
ne involviert, fiir deren Abstimmung und Ausgestaltung die XOV-Kernkomponenten als stan-
dardisierte, umfassend dokumentierte Bausteine eine passende Grundlage darstellen kén-
nen. In diesem Abschnitt wird erlautert wie neue, standardspezifische Bausteine auf der Basis
der XOV-Kernkomponenten erstellt werden kénnen.

Die XOV-Kernkomponenten machen bereits sehr konkrete Vorschlage zur Ausgestaltung
fachlicher Bausteine: Neben allgemeiner Semantik und Struktur schlagen sie konkrete
Namen, Datentypen und mdgliche Multiplizitdten vor. Grundsatzlich reichen diese Informatio-
nen flr die Modellierung eines neuen, mit den Kernkomponenten kompatiblen Bausteins aus.
Fir eine effizientere Modellierung stellt die XOV-Koordination in der XOV-Bibliothek fiir jede
Kernkomponente eine Bausteinvorlage zur Verfigung, welche neben Inhalten der Kernkom-
ponente einen konkreten Vorschlag zur Ausgestaltung auf der XML Schema-Ebene macht.

Das folgende Beispiel zeigt auf der linken Seite zwei Kernkomponenten, auf der rechten Seite
die fiir sie bereitgestellten Bausteinvorlagen zur direkten Ubernahme in den eigenen Stan-
dard.

Abbildung 7.6. Kernkomponenten und Bausteinvorlagen der XOV-Bibliothek

<<xoevACC>> <<xoevABIE>>
AllgemeinerName <<xsdNamedType>>
AllgemeinerName

<<x0evBCC>>-name : String.Latin [0..1]
<<x0evBCC>>-nichtVorhanden : boolean [0..1] <<xo0evBBIE>> <<xsdElement>>-name : String.Latin [0..1]{position = 1}
<<x0evBCC>>-namensart : Code [0..1] <<x0evBBIE>> <<xsdElement>>-nichtVorhanden : boolean [0..1}position = 2}
<<x0evBBIE>> <<xsdBement>>-namensart : Code [0..1]){position = 3}

<<x0evASBIE>>
<<x0evASCC>> <<xsdBement>> |{position = 4}
-alternativeRepraesentation | 0..* -alternativeRepraesentation | 0..*
<<x0evACC>> <<xoevABIE>>
Alternative Re praesentation <<xsdNamedType>>

<<x0evBCC>>-repraesentation : base64Binary [1] AlternativeRepraesentation
<<x0evBCC>>-algorithmus : String.Latin [0..1] <<xo0evBBIE>> <<xsdBement>>-repraesentation : base64Binary [1]{position = 1}
<<x0evBCC>>-hinw eis : String.Latin [0..1] <<xo0evBBIE>> <<xsdBement>>-algorithmus : String.Latin [0..1]{position = 2}

<<xo0evBBIE>> <<xsdBement>>-hinw eis : String.Latin [0..1]{position = 3}
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Eine Bausteinvorlage kann kopiert und in den eigenen XOV-Standard eingefiigt werden.
Daraufhin kann auf seiner Basis die Anpassung an die jeweiligen fachlichen Anforderungen
geschehen, z. B. nicht bendtigte Eigenschaften gestrichen, Datentypen konkretisiert, oder
Multiplizitdten verscharft werden. Die Bausteinvorlage ist bereits derartig ausgezeichnet, dass
ihre Beziehung zur betrachteten Kernkomponente eindeutig beschrieben ist. Falls Anpassun-
gen der kopierten Vorlage zu Abweichungen gegenliber der Kernkomponente fiihren, erfor-
dern diese, wie in den vorherigen Abschnitten beschrieben, eine entsprechende Behandlung.

Bei der Nutzung einer Bausteinvorlage ist zu berticksichtigen, dass diese haufig mit anderen
Bausteinvorlagen (als Datentypen fiir ihre Eigenschaften) verknipft ist. Dementsprechend
missen entweder verkniipfte Bausteinvorlagen in den eigenen XOV-Standard (ibernommen,
oder diese durch Bausteine des eigenen Standards ersetzt werden. Beispielhaft bedeutet
dies, dass bei der Nutzung der Bausteinvorlage Al | genei ner Nanme entweder die Vorlage
Al ternati veRepraesent ati on ubernommen wird, oder fur die Eigenschaft al t er na-
ti veRepr aesent at i on ein anderer Datentyp gewahlt wird.
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Kapitel 8. Bereitstellung und Nutzung
von Codelisten

Codelisten und die Methodik zur Verwendung von Codelisten sind von grundlegender Bedeu-
tung bei der Entwicklung von Spezifikationen zur Datenibermittlung. Codelisten sollen Gberall
da Verwendung finden, wo eine eindeutige Darstellung der fir eine konkrete Datenubermitt-
lung relevanten Sachverhalte erforderlich ist. Mit dem XOV-Standardisierungsrahmen werden
den Standardisierungsvorhaben konkrete Hilfsmittel in Form von Regelungen, Bausteinen,
Werkzeugen und Infrastrukturkomponenten zur Abbildung, Bereitstellung und Verwendung
von Codelisten im eigenen Standardisierungsvorhaben an die Hand gegeben, die in den fol-
genden Abschnitten im Detail dargestellt sind.

8.1. Was ist eine Codeliste?

Eine Codeliste wird im XOV-Kontext verstanden als eine Liste von Codes und einer oder
mehrerer zugehdériger Beschreibungen. Die Inhalte einer Codeliste (Codes und Beschreibun-
gen) kdnnen, wie im Folgenden illustriert, als Tabelle dargestellt werden. Die Tabelle zeigt
beispielhaft die im Meldewesen verwendete Codeliste zur Ubermittlung des Familienstands.

Tabelle 8.1. Codeliste Familienstand

key name

LD ledig

VH verheiratet

VW verwitwet

GS geschieden

EA Ehe aufgehoben

LP in eingetragener Lebenspartnerschaft

Lv durch Tod aufgeldste Lebenspartnerschaft
LA aufgehobene Lebenspartnerschaft

LE durch Todeserklarung aufgeldste Lebenspartnerschaft
NB nicht bekannt

Die Codeliste enthalt insgesamt zehn Eintrage. Die Benennung der Spalten (hier ,key“ und
»,name*) kann frei gewahlt werden. In der Spalte ,key* sind die Codes der Eintrage abgebildet,
die innerhalb der Codeliste eindeutig sein missen. In der Spalte ,name” sind die Beschrei-
bungen der Bedeutung der jeweiligen Codes gegeben. Komplexere Sachverhalte kénnen es
erfordern, dass wie in der folgenden Tabelle dargestellt, mehr als eine Beschreibung erfor-
derlich ist. Das Beispiel zeigt die vom Statistischen Bundesamt herausgegebene Codeliste
LStaat”.

Tabelle 8.2. Codeliste Staat (Auszug)

Code® Suchbegriff Staatsname_kurz |Staatsname_voll Staatsangehoerigkeit

000 Deutschland Deutschland die Bundesrepublik Deutschland |deutsch

121 Albanien Albanien die Republik Albanien albanisch

122 Bosnien und Herze-|Bosnien und Herze-|Bosnien und Herzegowina bosnisch-herzegowi-
gowina gowina nisch

123 Andorra Andorra das Furstentum Andorra andorranisch

124 Belgien Belgien das Konigreich Belgien belgisch

125 Bulgarien Bulgarien die Republik Bulgarien bulgarisch
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Code® Suchbegriff Staatsname_kurz |Staatsname_voll Staatsangehoerigkeit

126 Danemark Danemark das Konigreich Danemark danisch

@Aus Griinden der Lesbarkeit wurde der urspriingliche Name ,DESTATIS_Schluessel_Staat“in ,Code* gedndert und
nur vier der insgesamt acht Beschreibungen in die Darstellung tbernommen.

Zu der Darstellung des Codes in der Spalte ,Code® sind in diesem Beispiel mit den Spalten
~ouchbegriff’, ,Staatsname_kurz*, ,Staatsname_lang“ und ,Staatsangehdérigkeit” insgesamt
vier Beschreibungen gegeben.

8.2. Metadaten einer Codeliste

Neben den Inhalten einer Codeliste erfordert deren systematische Nutzung die Bereitstel-
lung einer Reihe zusatzlicher Informationen. Diese sogenannten Metadaten informieren unter
anderem Uber Name, Version, Gliltigkeit und Herausgeber einer Codeliste. Dabei werden
Metadaten, die fir alle Versionen einer Codeliste zutreffend sind (versionsunabhangig) von
Metadaten, die ausschlieldlich eine spezifische Version einer Codeliste beschreiben (versi-
onsspezifisch) unterschieden.

Die im folgenden Abschnitt dargestellte Tabelle 8.3 gibt eine Ubersicht tber die im XOV-
Kontext verwendeten Metadaten zu Codelisten und deren technische Reprasentation.

8.3. Abbildung von Codelisten

Die durch den XOV-Standardisierungsrahmen bereitgestellten Komponenten zur Abbildung
und Bereitstellung von Codelisten basieren auf dem OASIS Standard ,Genericode 1.0
Der Standard ermdglicht die Abbildung von Codelisteninhalten und zugehoérigen Metadaten
in XML-Instanzen. Zur Abbildung der im XOV-Kontext erforderlichen Informationen wurden
die im Genericode-Standard vorgesehenen Metadaten um entsprechende XOV-Metadaten
erganzt.

8.3.1. Abbildung von Metadaten

Eine Ubersicht aller Metadatenelemente einer Codeliste und der Version einer Codeliste ist
in der folgenden Tabelle gegeben. Fiir Metadaten, die sich mittels des fiir XOV erweiterten
Genericode-Standards abbilden lassen (nicht orange hinterlegt), ist das XML-Element bzw.
-Attribut dokumentiert, in dem das jeweilige Metadatum in Genericode auftritt. Die orange-
nen Tabellenzeilen kennzeichnen Metadatenelemente, die ausschliel3lich im XRepository zu
befullen sind oder automatisiert ermittelt werden.

Tabelle 8.3. Ubersicht der Metadatenelemente zu einer Codeliste und ihrer Versionen

Metadatenelement [Haufigkeit] Beschreibung und Abbildung in Genericode
Codeliste

Name (lang) [1] Der Name (lang) ist die ,sprechende” Bezeichnung einer Codeliste.

/gc:Codelist/Identification/LongName (ohne @Identifier)

Name (kurz) [1] Der Name (kurz) ist die ,sprechende” Kurzbezeichnung einer Codeliste. Die-
ser Name wird beispielsweise im XRepository in Listendarstellungen von
Inhalten verwendet oder kann zur Bezeichnung der Codeliste in Texten (Spe-
zifikationsdokument) verwendet werden.

/gc:CodelList/Annotation/Description/xoev-cl-2:nameKurz®

Name (technisch) [1] Neben den Namen (lang) und Namen (kurz) besitzt eine Codeliste einen tech-
nischen Namen. Dieser Name soll ,sprechend” und gleichzeitig zur techni-
schen Verarbeitung optimiert sein. In der Regel ist der technische Name vom
Namen (kurz) abgeleitet.
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Metadatenelement [Haufigkeit]

Beschreibung und Abbildung in Genericode

Die zur Beschreibung dieses Namens erlaubten Zeichen sind ,a-z° ,A-Z°,
,0-9% ,-“und ,.“. Das Zeichen ,.“ wird dabei ausschlieRlich zur Klassifikation
verwendet. Das Zeichen ,-“ wird ausschlie3lich zur Worttrennung verwendet.

/gc:Codelist/Identification/ShortName

Kennung [1]

Mittels einer Kennung wird eine Codeliste versionsiibergreifend eindeutig
identifiziert.

In Abschnitt 4.2.2 sind die Regelungen zur Bildung von Kennungen dokumen-
tiert.

/gc:Codelist/Identification/CanonicalUri

Beschreibung [1]

Zu einer Codeliste liegt eine Beschreibung in Form eines unformatierten Flief3-
textes vor.

/gc:CodeList/Annotation/Description/xoev-cl-2:beschreibung-codeliste

Herausgebername (lang) [1]

Der Herausgeber einer Codeliste ist eine natirliche Person oder eine Orga-
nisation. Sie ist verantwortlich fiir die fachlichen Inhalte und deren Fortschrei-
bung. Der Herausgebername (lang) ist der vollstandige und ungekiirzte Name
des Herausgebers.

/gc:Codelist/Identification/Agency/LongName

Herausgebername (kurz) [0..1]

Der Herausgebername (kurz) ist der gekiirzte oder umgangssprachliche
Name des Herausgebers.

/gc:CodeList/Annotation/Description/xoev-cl-2:herausgebernameKurz

Externe Website [0..1]

Zu einer Codeliste kann ein URL zu einer externen Webseite angegeben wer-
den, auf der weitere Informationen zur Codeliste zur Verfligung stehen.

Zeitpunkt der letzten Bearbeitung [1]

Der Zeitpunkt der letzten Bearbeitung einer Codeliste ist der letzte Zeitpunkt
(Uhrzeit und Datum) an dem die Metadaten zur Codeliste, der Besitzer der
Codeliste oder die Bestandteile der Codeliste im XRepository gedndert wur-
den.

Zeitpunkt der Anlage [1]

Beschreibt den Zeitpunkt der Anlage einer Codeliste im XRepository.

Status der Veroffentlichung [1]

Beschreibt, ob eine Codeliste und die mit der Codeliste verbundenen Doku-
mente und technischen Bestandteile 6ffentlich zugreifbar sind.

Status der Verwendung [1]

Beschreibt, ob eine Codeliste aktuell oder veraltet ist.

Status der Fassung [1]

Beschreibt, ob eine Codeliste im Entwurf oder ihrer Endfassung vorliegt.

Aktualisierungszyklus [1]

Beschreibt, ob und in welcher Form eine Codeliste durch ihren Herausgeber
aktualisiert wird.

Ansprechpartner [1..%]

Einer Codeliste ist mindestens ein Ansprechpartner zugeordnet, der weitere
Auskiinfte zur Codeliste geben kann. Die Informationen zum Ansprechpartner
muissen die Kontaktaufnahme ermdglichen.

Version der Codeliste

Kennung [1]

Mittels dieser Kennung wird die Version einer Codeliste eindeutig identifiziert.

/gc:CodelList/Identification/CanonicalVersionUri

Version [1]

Die Version kennzeichnet einen definierten Stand der Entwicklung oder Fort-
schreibung einer Codeliste. Sie wird zur Bildung der Kennung der Version der
Codeliste genutzt.

Die zur Beschreibung der Version erlaubten Zeichen sind ,a-z*, ,A-Z", ,0-9%,
L, und ,.“

/gc:Codelist/Identification/Version

Beschreibung [0..1]

Zur Version einer Codeliste kann eine Beschreibung in Form eines unforma-
tierten FlieRtextes vorliegen.

/gc:CodelList/Annotation/Description/xoev-
cl-2:beschreibung-versionCodeliste
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Metadatenelement [Haufigkeit]

Beschreibung und Abbildung in Genericode

Zeitpunkt der Einstellung [1]

Beschreibt den Zeitpunkt der Einstellung der Version einer Codeliste im XRe-
pository.

Zeitpunkt der letzten Bearbeitung [1]

Der Zeitpunkt der letzten Bearbeitung der Version einer Codeliste ist der letzte
Zeitpunkt (Uhrzeit und Datum) an dem die Metadaten zur Version der Code-
liste oder die Bestandteile der Version der Codeliste im XRepository gedndert
wurden.

Status der Veroéffentlichung [1]

Beschreibt, ob die Version einer Codeliste und die mit der Version der Codelis-
te verbundenen Dokumente und technischen Bestandteile offentlich zugreif-
bar sind.

Status der Verwendung [1]

Beschreibt, ob die Version einer Codeliste aktuell oder veraltet ist.

Status der Fassung [1]

Beschreibt, ob die Version einer Codeliste im Entwurf oder ihrer Endfassung
vorliegt.

Lizenz [0..1]

Der Version einer Codeliste kdnnen Angaben zu einer die Nutzung und Ver-
breitung der Codeliste regelnden Lizenz zugeordnet werden. Die Angaben
kénnen die Inhalte der Lizenz selbst oder eine Referenz auf die zugrundelie-
gende Lizenz enthalten.

Bezugsort [0..*]

Hier kann der URL eingetragen werden, iber den die Version einer Codeliste
und zugehdrige Bestandteile bezogen werden kdnnen. Es soll hier nicht der
URL der Version der Codeliste im XRepository wiedergegeben werden.

/gc:Codelist/Identification/AlternateFormatLocationUri

Giiltigkeit ab [0..1]

Mit diesem Datum wird angegeben, ab wann die Version einer Codeliste aus
Sicht des Herausgebers gliltig ist. Mit diesem Datum wird nicht notwendiger-
weise die Verwendung der Version in einem Standard geregelt.

/gc:Codelist/Annotation/Description/xoev-cl-2:datumGueltigkeitAb

Giltigkeit bis [0..1]

Mit diesem Datum wird angegeben, bis wann die Version einer Codeliste aus
Sicht des Herausgebers gliltig ist. Mit diesem Datum wird nicht notwendiger-
weise die Verwendung der Version in einem Standard geregelt.

Version XOV-Handbuch [1]

Die Version des XOV-Handbuchs, zu dessen Regelungen die technische
Umsetzung der Version einer Codeliste konform ist.

/gc:CodeList/Annotation/Description/xoev-cl-2:versionXOEVHandbuch

Anderungen zur Vorversion [0..1]

Die Anderung zur Vorversion im FlieRtextformat.

/gc:CodelList/Annotation/Description/xoev-cl-2:aenderungZurVorversion

¥Das Prafix xoev- cl - 2 entstricht dem Namensraum htt p: / / xoev. de/ schemat a/ gener i code/ 2. Fiir eine
Ubergangszeit werden die durch die XOV-Werkzeuge erstellten Codelisten gleichzeitig mit Metadaten im Namens-
raum htt p: // xoev. de/ schenat a/ generi code/ 1_0 beschrieben.

Eine Codeliste besitzt eine Spalte zur Abbildung ihrer Codes und mindestens eine Spalte zur
Abbildung einer Beschreibung des jeweiligen Codes. Somit hat eine Codeliste immer mindes-

tens zwei Spalten.

Jede Spalte ist durch ihre eigenen Metadaten beschrieben, welche in der folgenden Tabelle

aufgeflhrt sind:

Tabelle 8.4. Ubersicht der Metadatenelemente zu einer Codelistenspalte

Metadatenelement [Haufigkeit]

Beschreibung und Abbildung in Genericode

Spaltenname (lang) [0..1]

Der Spaltenname (lang) ist die ,sprechende” Bezeichnung der Spalte einer
Codeliste.

/gc:CodelList/ColumnSet/Column/LongName (ohne @Identifier)

Spaltenname (technisch) [1]

Die Spalte einer Codeliste besitzt einen technischen Namen. Dieser Name
soll ,sprechend” und gleichzeitig zur technischen Verarbeitung optimiert sein.
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Metadatenelement [Haufigkeit]

Beschreibung und Abbildung in Genericode

Die zur Beschreibung dieses Namens erlaubten Zeichen sind ,a-z° ,A-Z°,
,0-9% ,-“und ,.“. Das Zeichen ,.“ wird dabei ausschlieRlich zur Klassifikation
verwendet. Das Zeichen ,-“ wird ausschlie3lich zur Worttrennung verwendet.

/gc:CodelList/ColumnSet/Column/ShortName

Spaltenidentifikator [1]

Mittels des Spaltenidentifikators kann die Spalte innerhalb der Codeliste ein-
deutig identifiziert werden, sodass technische Referenzierungen auf die Spal-
te maoglich sind.

/gc:CodelList/ColumnSet/Column/@Id

Code-Spalte [0..1]

Eine als Code-Spalte gekennzeichnete Spalte einer Codeliste enthalt die fir
die Verwendung im XOV-Kontext relevanten Codes.

Genau eine Spalte einer Codeliste muss als Code-Spalte gekennzeichnet wer-
den.

/gc:CodeList/ColumnSet/Key/Annotation/Appinfo/xoev-cl-2:xoev-code®

¥Das Element erhélt in Genericde keinen Wert. Allein das Vorkommen des Elements kennzeichnet die Spalte als

Code-Spalte.

8.3.2. Nutzung weiterer Genericode-Funktionalitaten

Der machtige Standard Genericode wird aus Grinden der Handhabbarkeit nicht im vollen
(Funktions-) Umfang durch die XOV-Methodik und Produkte unterstiitzt.

Die folgenden XML-Elemente bzw. Attribute des Standards werden nicht unterstitzt:

» /gc:CodelList/ColumnSet/ColumnRef

 /gc:CodelList/ColumnSet/KeyRef

» /gc:CodelList/ColumnSetRef

» /gc:CodelListSet

» /gc:ColumnSet

» Annotation (Element), ausgenommen /gc:CodeList/Annotation

* Applinfo (Element)

» CanonicalUri (Element), ausgenommen /gc.:CodeList/Identification/CanonicalUri

» CanonicalVersionUri (Element), ausgenommen /gc:CodeList/Identification/Canonical Versi-

onUri

» DatatypeLibrary (Attribut)

* Identifier (Element und Attribut)

* MimeType (Attribut)
* xmi:base (Attribut)

» xml:lang (Attribut)

» /gc:Codelist/Identification/Agency/ShortName

 /gc:CodelList/ColumnSet/Column/Data/@Lang
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/gc:CodelList/ColumnSet/Column/Data/Parameter

/gc:CodelList/ColumnSet/Key/LongName

/gc:CodelList/ColumnSet/Key/ShortName

/gc:CodelList/Simple CodeList/Row/Value/ComplexValue

8.3.3. Beispiele

Das folgende Beispiel zeigt die Umsetzung der Inhalte und Metadaten der in Tabelle 8.1
dargestellten Codeliste Familienstand in eine XML-Instanz. Zur besseren Veranschaulichung
wurden die tatsachlichen Metadaten durch beispielhafte ersetzt.

In einem einleitenden Abschnitt sind die Metadaten der Codeliste und ihrer Version gegeben,
die im Genericode-Standard nicht direkt abgebildet werden kénnen:

<Annot at i on>
<Descri pti on>
<xoev-cl - 2: nanmeKur z>Fani | i enst and ( DSMel d) </ xoev- cl - 2: nameKur z>
<xoev-cl - 2: beschr ei bung-codel i ste>M t di eser Codeliste wird der
per sonenst andsrechtliche Fam |ienstand einer Person abgebildet, we
er im DSMel d-Bl att 1401 spezifiziert ist.</xoev-cl-2:beschreibung-codeliste>
<xoev- cl - 2: her ausgeber nameKur z>KoSI T</ xoev- cl - 2: her ausgeber naneKur z>
<xoev-cl - 2: dat unGuel ti gkei t Ab>2020- 01- 01</ xoev- cl - 2: dat untauel ti gkei t Ab>
<xoev-cl - 2: ver si onXOEVHandbuch>2. 1</ xoev- cl - 2: ver si onXCEVHandbuch>
<xoev-cl - 2: aender ungZur Vor ver si on>Der Code "NB" wurde
hi nzugef Ggt . </ xoev- cl - 2: aender ungZur Vor ver si on>
</ Descri pti on>
</ Annot ati on>

In einem anschlieRenden Abschnitt werden die weiteren Metadaten der Codeliste und ihrer
Version beschrieben.

<l dentification>
<Shor t Name>Fani | i enst and. DSMel d</ Shor t Name>
<LongName>Per sonenst andsr echt | i cher
Fam | i enst and nach DSMel d-Bl att 1401</ LongNanme>
<Ver si on>1</ Ver si on>
<Canoni cal Uri >urn: xoev-de: kosi t: codel i ste: fam | i enst and. dsnel d</ Canoni cal Uri >
<Canoni cal Versi onUri >
ur n: xoev-de: kosi t: codel i ste: fam | i enstand. dsnmel d_1</ Canoni cal Versi onUri >
<Agency>
<LongName>Koor di ni erungsstelle fir |T-Standards</LongNane>
</ Agency>
</ldentification>

Der anschlielende Abschnitt beschreibt die Struktur der Codeliste durch die Definition der
Spalten der ,Codelistentabelle®. Neben der Definition der Spalten und ihrer Eigenschaften wird
festgelegt, welche der Spalten die Codes der Codeliste enthalt. Im Beispiel wird die Spalte
des Namens ,key“ als Code-Spalte definiert.

<Col umSet >

<Col um | d="key" Use="required">
<Shor t Name>key</ Shor t Nane>
<Data Type="string"/>

</ Col um>

<Col um | d="nanme" Use="required">
<Shor t Name>nane</ Shor t Name>
<Data Type="string"/>

</ Col um>

<Key | d="codeKey" >
<Annot at i on>

67



Bereitstellung und Nutzung von Codelisten

<Appl nf 0>
<xoev-cl - 2: xoev- code/ >

</ Appl nf 0>
</ Annot ati on>
<Shor t Name>codeKey</ Shor t Nane>
<Col umRef Ref="key"/>
</ Key>
</ Col umSet >

Die einzelnen Eintrage, das heilit die Codes und deren Beschreibung, werden im anschlie-
Benden Abschnitt als Zeilen (rows) dargestellt.

<Si npl eCodelLi st >
<Row>
<Val ue Col unmRef =" key" >
<Si npl eVal ue>LD</ Si npl eVal ue>
</ Val ue>
<Val ue Col utmRef =" nane" >
<Si mpl eVal ue>l edi g</ Si npl eVal ue>
</ Val ue>
</ Row>
<Row>
<Val ue Col unmRef =" key" >
<Si nmpl eVal ue>NB</ Si npl eVal ue>
</ Val ue>
<Val ue Col utmRef =" nane" >
<Si npl eVal ue>ni cht bekannt </ Si npl eVal ue>
</ Val ue>
</ Row>
</ Si npl eCodelLi st >

8.4. Bereitstellung von Codelisten

Die gemeinsame, standardibergreifende Nutzung von Codelisten erfordert neben der struk-
turierten Abbildung der Informationen einer Codeliste auch deren systematische Bereitstel-
lung.

Bereitgestellt werden insbesondere die Codelisten, die einen fachibergreifenden oder gar
fachunabhangigen Sachverhalt beschreiben. Die Codeliste ,Staat” ist hierflr ein gutes Bei-
spiel. Sie beschreibt die Menge aller Staaten im vollen politischen Sinne entsprechend dem
»verzeichnis der Staatennamen flr den amtlichen Gebrauch* des Auswartigen Amtes und
wird in den unterschiedlichsten fachlichen Kontexten standardibergreifend genutzt.

Die Bereitstellung einer Codeliste erfolgt durch den Herausgeber. Der Herausgeber ist flr die
in der Codeliste dargestellten Sachverhalte verantwortlich und bernimmt in der Regel auch
deren Fortschreibung. Im Falle der Codeliste ,Staat” ist das Statistische Bundesamt (DESTA-
TIS) verantwortlicher Herausgeber. Herausgeber kénnen aber auch einzelne Standardisie-
rungsvorhaben, die KoSIT selbst, oder andere Organisationen sein.

Im XOV-Kontext wird die Infrastrukturkomponente XRepository zur Bereitstellung von Code-
listen genutzt. Das XRepository ist eine Internetplattform, die durch alle Beteiligten zur zen-
tralen Bereitstellung und zum Bezug von Codelisten kostenfrei genutzt werden kann. Zudem
werden mit dem XRepository weitere Informationen zu den jeweiligen Codelisten bereitge-
stellt. Dies sind beispielsweise Informationen zur geplanten Aktualisierung einer Codeliste,
zur pflegenden Stelle (die nicht notwendigerweise mit dem Herausgeber identisch sein muss)
oder dem Einsteller der Codeliste.

Der Abruf von Codelisten und Informationen zu Codelisten erfolgt durch die Anwender.
Anwender sind, je nach Art der Codeliste und ihrer Verwendung im Standard, in der Regel
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Standardisierungsvorhaben oder IT-Verfahrenshersteller. Codelisten und Informationen zu
Codelisten konnen sowohl manuell als auch automatisiert mittels Web Services recherchiert
und abgerufen werden.

Weitere Informationen zur Infrastrukturkomponente XRepository und die detaillierte Beschrei-
bung der Bereitstellungsprozesse finden Sie unter www.xoev.de/de/xrepository oder direkt
auf der Plattform unter www.xrepository.de.

8.5. Nutzung von Codelisten

An die Nutzung von Codelisten werden aus der Praxis vielfaltige Anforderungen gestellt. Der
XOV-Standardisierungsrahmen bietet fiir diesen Anforderungen entsprechende Lésungen,
welche in den folgenden Abschnitten erlautert werden.

8.5.1. XOV-Datentyp Code

Die XOV-Koordination stellt mit dem XOV-Datentyp Code einen Baustein bereit, der die ein-
heitliche Nutzung von Codelisten in dem XOV-Fachmodell eines Standards erméglicht.

Abbildung 8.1. Der XOV-Datentyp Code

<<xsdNamedType>>
Code

<<xsdEement>>-code : token [1]{form = unqualified, position = 1}
<<xsdHEement>>-name : normalizedString [0..1]{form = unqualified, position = 2}
<<xsdAttribute>>-listURI : anyURI [0..1]

<<xsdAttribute>>-listVersionID : normalizedString [0..1]

Die Eigenschaften des Code-Datentypen haben folgende Bedeutung:
+ code: In diesem XML-Element wird der Code einer Codeliste Ubermittelt.

* nane: Mit diesem optionalen XML-Element kann die Beschreibung des Codes, wie in der
jeweiligen Beschreibungsspalte der Codeliste vorgegeben, Gbermittelt werden.

* |istURI: Mit diesem XML-Attribut wird die Kennung der Codeliste Ubermittelt, in deren
Kontext der jeweilige Code zu interpretieren ist.

* | i st Ver si onl D: Die konkrete Version der zu nutzenden Codeliste wird mit diesem XML-
Attribut Gbertragen.

Je nach Nutzungsszenario wird der Datentyp in unterschiedlichen Auspragungen verwendet,
das heiltt ein standardspezifischer Code-Datentyp wird von dem XOV-Datentyp (iber eine
XML Schema-Restriktion abgeleitet.

8.5.2. Szenarien der Codelistennutzung

In XOV-Standards kdnnen Codelisten grundsétzlich auf vier verschiedene Arten mit unter-
schiedlichen Auswirkungen auf die Flexibilitdt und Vorgaben bei der Ubermittiung von Codes
genutzt werden. In dieser Hinsicht wird von vier Typen der Codelistennutzung gesprochen.
Ihre Auswahl wird anhand der spezifischen Anforderungen und Bedingungen in den jeweili-
gen Datenlbermittlungsszenarien getroffen.1

'Codelisten sind unabhangig von der Art ihrer Verwendung. Ein und dieselbe Codeliste kann entsprechend der
jeweiligen Anforderungen unterschiedlich eingebunden werden.
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Die Nutzung einer Codeliste kann in bestimmen Kontexten zu restriktiv, nicht restriktiv genug,
oder zu unprazise erscheinen, sodass uber die Bestimmung der allgemeinen Nutzungsart
hinaus eine spezielle Behandlung der Codelisten notwendig ist. Diese speziellen Szenarien
werden am Ende dieses Abschnitts erlautert.

Code-Typ 4 — Auswabhl einer Codeliste und ihrer Version bei der Datenuiber-
mittlung

In bestimmten Situationen besteht die Anforderung semantisch aussagekraftige Codes
anstelle beliebig formulierter Werte zu tGibermitteln, ohne jedoch die zu nutzende Codeliste fur
die Anwender des Standards vorzugeben. Haufig entsteht diese Anforderung fir Nachrichten,
die in unterschiedlichen Ubermittlungskontexten versendet werden, sodass im XOV-Standard
keine konkreten Festlegungen getroffen werden kénnen. Unter diesen Bedingungen tbermit-
telte Codes werden als Code-Typ 4 bezeichnet.

» Beispiel A: Eine Behoérdenkennung ist zu Ubermitteln. Je nach der Art des Kommunikati-
onspartners ist eine spezifische Codeliste flr Auslanderbehérden, Meldebehoérden, usw.
Zu nutzen.

 Beispiel B: Landesrechtliche Regelungen erfordern spezifische Codelisten.

Zusammenfassung Code-Typ 4: Der XOV-Standard sieht die Ubermittlung von Codes vor.
Die Kennung und die Version der dem Code zugrundeliegenden Codeliste werden bei der
Datentbermittlung festgelegt.

Modellierung im XOV-Fachmodell

Ein standardspezifischer Code-Datentyp wird von dem XOV-Code abgeleitet und mit dem
Stereotypen «xoevCode» annotiert. Im Kontext des Code-Typs 4 werden keine Werte fir die
Eigenschaften | i st URI (Kennung)und | i st Ver si onl D (Version) vergeben. Dementspre-
chend sind sie bei der Datenlbermittiung zwingend mit einem Wert zu befillen. Dies wird
durch die Vergabe der Multiplizitat ,1“ fir beide Eigenschaften ausgedriickt.

Abbildung 8.2 zeigt die Realisierung des Code-Typs 4 im Rahmen einer nicht weiter spezifi-
zierten Codeliste. In diesem Beispiel wird auf die Ubermittiung der Beschreibung eines Codes
verzichtet. Dementsprechend wurde die Eigenschaft nane nicht in den abgeleiteten Datenty-
pen Ubernommen.

Abbildung 8.2. Nutzung des Code-Typs 4 (Beispiel)

«xsdNamedType»
Code

«xsdElement»code : token [1[form = unqualified, position = 1}
«xsdElement»name : normalizedString [0..1{form = unqualified, position = 2}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1]

«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [0..1]

T«XSdReStriCtion»

«xsdNamedType»
Code.Familienstand.Typ4

«xsdElement»code : token [1}{form = unqualified, position = 1}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [1]
«xsdAttribute»listVersionID : normalizedString [1]
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Reprasentation in der XML Schema-Definition

Die Verarbeitung des Code-Datentyps durch den XGenerator resultiert auf der XML Sche-
ma-Ebene in den folgenden komplexen (der Ubersicht halber gekirzt dargestellten) Datentyp:

<xs: conpl exType nanme="Code. Fami | i enst and. Typ4" >
<xs: conpl exCont ent >
<xs:restriction base="xoev-code: Code" >
<Xs: sequence>
<xs: el ement nanme="code" type="xs:token" form"unqualified"/>
</ xs: sequence>
<xs:attribute nane="listURI " type="xs:anyURl " use="required"/>
<xs:attribute nane="I|istVersionl D' type="xs:nornmalizedString"
use="required"/>
</xs:restriction>
</ xs: conpl exCont ent >
</ xs: conpl exType>

Code-Typ 3 — Auswahl der Version einer bestimmten Codeliste bei der Daten-
ubermittlung

In vielen Fallen soll die Nutzung einer konkreten Codeliste bereits durch den XOV-Standard
bestimmt werden, damit die Anwender des Standards von einer gemeinsamen semantischen
Basis ausgehen kdnnen. Die Festlegung einer Codeliste ist dabei unabhangig von der Ent-
scheidung, ob ebenso eine konkrete Version der Codeliste im Standard bestimmt wird. In der
Regel wird die Version fir die Bestimmung durch die Anwender des Standards offen gelas-
sen, wenn fir die Codeliste ein externer Herausgeber zustandig ist, die Codeliste dynami-
schen Veranderungen unterliegen kann oder gar Tagesaktualitat der Codeliste sichergestellt
werden soll. In solchen Kontexten versendete Codes werden als Code-Typ 3 bezeichnet.

Zusammenfassung Code-Typ 3: Der XOV-Standard bestimmt die Kennung der zu nutzenden
Codeliste. Die Version der Codeliste wird bei der Datenubermittlung festgelegt.

Modellierung im XOV-Fachmodell

Die Realisierung des Code-Typs 3 gleicht der Modellierung des Typs 4 bis auf den Wert der
Eigenschaft| i st URI (Kennung), welcher fiir den Code-Typ 3 im XOV-Fachmodell vorgege-
ben wird. Dies geschieht durch die Vergabe eines schreibgeschiitzten Defaultwerts (readOn-
ly), welcher auf der XML Schema-Ebene in einen fixed-Wert fir das entsprechende XML-
Attribut resultiert. Da die vorbestimmte Kennung bei der Datentubermittlung nicht zwingend
wiederholt werden muss, kann die Eigenschaft | i st URI mit der Multiplizitat ,0..1“ als optio-
nal deklariert werden.

Im Falle einer im Standard bestimmten Codeliste kbnnen ihre versionsunabhangigen Meta-
daten mittels der Eigenschaften des Stereotyps «xoevCodel i st e» an einer UML-Enume-
ration (Codel i st e. Fani | i enst and) dokumentiert werden. Sie gehen in die Dokumentati-
on des Code-Datentyps in den XML Schema-Definitionen ein. Die Beispiele in Abbildung 8.3
und Abbildung 8.4 veranschaulichen die Modellierung.
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Abbildung 8.3. Nutzung des Code-Typs 3 (Beispiel)

«xsdNamedType»
Code

«xsdElement»code : token [1{form = unqualified, position = 1}
«xsdElement»name : normalizedString [0..1form = unqualified, position = 2}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1]

«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [0..1]

T«xstestriction»

«xsdNamedType»
Code.Familienstand.Typ3

«xsdElement»code : token [1form = unqualified, position = 1}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1] = urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld{readOnly}
«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [1]

Abbildung 8.4. Modellierung der Metadaten einer Codeliste (Beispiel)

«xoevCodeliste»
Codeliste.Familienstand

«xoevCodeliste»
beschreibung = "Mit dieser Codeliste wird der personenstandsrechtliche
Familienstand einer Person abgebildet, wie er im DSMeld-Blatt 1401 spezfiziert ist."
herausgebernamelang = "Koordinierungsstelle fiir IT-Standards"
kennung = "urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld"
nameKurz = "Familienstand (DSMeld)"
namelang = "Personenstandsrechtlicher Familienstand nach DSMeld-Blatt 1401"
nameTechnisch = "Familienstand.DSMeld"

Reprasentation in der XML Schema-Definition

Auf der XML Schema-Ebene resultiert der folgende komplexe Datentyp:

<xs: conpl exType nanme="Code. Fani | i enst and. Typ3" >
<xs:annot at i on>
<xs: appi nf o>
<codel i st e>
<nanmelLang>Per sonenst andsrecht|icher Fam |ienstand nach
DSMel d- Bl att 1401</ nanmeLang>
<nameKur z>Fami | i enst and ( DSMel d) </ nameKur z>
<nameTechni sch>Fami | i enst and. DSMel d</ naneTechni sch>
<kennung>ur n: xoev- de: kosi t: codel i ste: fam | i enst and. dsnmel d</ kennung>
<beschrei bung>M t di eser Codeliste wird der
per sonenst andsrechtliche Fam |ienstand ei ner Person
abgebi |l det, wie er imDSMel d-Bl att 1401 spezifiziert
i st. </ beschrei bung>
<her ausgeber naneLang>Per sonenst andsrecht | i cher Fam | i enstand
nach DSMel d-Bl att 1401</ her ausgeber naneLang>
</ codel i st e>
</ xs: appi nf o>
</ xs: annot ati on>
<xs: conpl exCont ent >
<xs:restriction base="xoev-code: Code" >
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<XS:sequence>
<xs: el ement nanme="code" type="xs:token" form"unqualified"/>
</ xs: sequence>

<xs:attribute nane="listURI " type="xs:anyURl" use="optional"
fi xed="urn: xoev-de: kosi t: codel i ste:famlienstand. dsneld"/>
<xs:attribute nane="I|istVersionl D' type="xs:normalizedString"

use="required"/>
</xs:restriction>
</ xs: conpl exCont ent >
</ xs: conpl exType>

Code-Typ 2 — Festlegung einer Codeliste und ihrer Version im Standard

Codes einer Codeliste kommt eine besondere Bedeutung zu, wenn sie fir die Fachlogik der
IT-Verfahren relevant sind, welche den XOV-Standard implementieren. Anderungen an der-
artigen Codelisten haben somit in vielen Fallen eine Anpassung der Fachverfahren zur Folge,
sodass Versionsumstiege einheitlich erfolgen mussen. Hierflr wird die Version einer Code-
liste an die Version des Standards gekoppelt, mit der Folge, dass die Nutzung einer neuen
Codelistenversion die Herausgabe einer neuen Version des Standards bedingt. Codes sol-
cher Codelisten werden als Code-Typ 2 bezeichnet.

Zusammenfassung Code-Typ 2: Der XOV-Standard bestimmt die Kennung und die Version
der zu nutzenden Codeliste.

Modellierung im XOV-Fachmodell

Fir den Code-Typ 2 wird, wie in Abbildung 8.5 gezeigt, neben der Eigenschaft | i st URI
(Kennung) auch die | i st Ver si onl D (Version) mit einem schreibgeschitzten Defaultwert
versehen.

Da die zu nutzende Version der Codeliste feststeht, kdnnen auch ihre versionsspezifischen
Metadaten mittels der Eigenschaften des Stereotyps «xoevVer si onCodel i st e» an der
UML-Enumeration dokumentiert werden. Die Beispiele in Abbildung 8.5 und Abbildung 8.6
veranschaulichen die Modellierung.

Abbildung 8.5. Nutzung des Code-Typs 2 (Beispiel)

«xsdNamedType»
Code

«xsdElement»code : token [1}form = unqualified, position = 1}
«xsdElement»name : normalizedString [0..1}{form = unqualified, position = 2}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1]

«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [0..1]

T «xsdRestriction»

«xsdNamedType»
Code.Familienstand.Typ2

«xsdElement»code : token [1form = unqualified, position = 1}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1] = urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld{readOnly}
«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [0..1] = 1{readOnly}
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Abbildung 8.6. Modellierung der Metadaten einer Codeliste und ihrer Version (Beispiel)

«xoevCodeliste»
«xoeWersionCodeliste»

Codeliste.Familienstand

«xoevCodeliste»

beschreibung = "Mit dieser Codeliste wird der personenstandsrechtliche
Familienstand einer Person abgebildet, wie erim DSMeld-Blatt 1401 spezfiziert ist."
herausgebernamelang = "Koordinierungsstelle fur IT-Standards"
kennung = "urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld"
nameKurz = "Familienstand (DSMeld)"
namelang = "Personenstandsrechtlicher Familienstand nach DSMeld-Blatt 1401"
nameTechnisch = "Familienstand.DSMeld"

«xoevVersionCodeliste»
aenderungZurVorversion = "Der Code "NB" wurde hinzugeflgt."
datumGueltigkeitAb = "2020-01-01"
version ="1"
versionXOEVHandbuch ="2.1"

Reprasentation in der XML Schema-Definition

Auf der XML Schema-Ebene entsteht der folgende komplexe Datentyp als Resultat:

<xs: conpl exType nanme="Code. Fani | i enst and. Typ2" >
<xs:annot at i on>
<xs: appi nf o>
<codel i st e>
<nanmelLang>Per sonenst andsrechtlicher Fam |ienstand nach
DSMel d- Bl att 1401</ nanmeLang>
<nameKur z>Fami | i enst and ( DSMel d) </ nameKur z>
<nameTechni sch>Fani | i enst and. DSMel d</ naneTechni sch>
<kennung>ur n: xoev- de: kosi t: codel i ste: fam | i enst and. dsnmel d</ kennung>
<beschrei bung>M t di eser Codeliste wird der
per sonenst andsrechtliche Fam |ienstand ei ner Person
abgebil det, wie er imDSMel d-Bl att 1401 spezifiziert
i st. </ beschrei bung>
<her ausgeber naneLang>Per sonenst andsrecht | i cher Fam | i enstand
nach DSMel d-Bl att 1401</ her ausgeber naneLang>
</ codel i st e>
<ver si onCodel i st e>
<ver si on>1</ versi on>
<dat untauel ti gkei t Ab>2020- 01- 01</ dat unCuel ti gkei t Ab>
<ver si onXCEVHandbuch>2. 1</ ver si onXOEVHandbuch>
<aender ungZur Vor ver si on>Der Code "NB" wurde
hi nzugef Gigt . </ aender ungZur Vor ver si on>
</ versi onCodel i st e>
</ xs: appi nf o>
</ xs: annot ati on>
<xs: conpl exCont ent >
<xs:restriction base="xoev-code: Code" >
<Xs: sequence>
<xs: el ement nanme="code" type="xs:token" form"unqualified"/>
</ Xxs: sequence>

<xs:attribute nane="listURI" type="xs:anyURl" use="optional"
fixed="urn: xoev-de: kosi t: codeliste:famlienstand.dsnmeld"/>
<xs:attribute nane="IlistVersionl D' type="xs:normalizedString"

use="optional " fixed="1"/>
</xs:restriction>
</ xs: conpl exCont ent >
</ xs: conpl exType>
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Code-Typ 1 — XML Schema-Validierung einer Codeliste

Codes, deren zugrundeliegende Codeliste mit Kennung und Version vollstandig im Standard
spezifiziert sind, konnen in die XML Schema-Definitionen des Standards Gibernommen wer-
den, sodass die Giiltigkeit der Gbermittelten Codes mit generischen XML Schema-Validie-
rungsmechanismen Uberprift werden kann. Solche Codes werden als Code-Typ 1 bezeich-
net.

Die Nutzung des Code-Typs 1 kann die Implementierung der Validierungsmechanismen fur
Nachrichten erleichtern, indem der Auswertung durch das Fachverfahren eine XML Sche-
ma-Prifung vorangestellt wird, welche die Rickweisung ungtiltiger Daten ermoglicht. Hier-
durch kann im Falle fehlerhafter Codes jedoch keine differenzierte und begriindete Rickwei-
sung von Seiten des Fachverfahrens erfolgen, welche dem Sender der Nachricht Aufschluss
Uber das entdeckte Problem gibt.

Zusammenfassung Code-Typ 1: Der XOV-Standard bestimmt die Kennung und die Versi-
on der zu nutzenden Codeliste. Die Codeliste wird als XML-Enumeration in die XML Sche-
ma-Definitionen des Standards aufgenommen.

Modellierung im XOV-Fachmodell

Die Nutzung des Code-Typs 1 erfordert wie im Falle des Typs 2 die Festlegung der Kennung
und der Version einer Codeliste. Dartber hinaus werden die Codes der Codeliste als XML-
Enumeration in die XML Schema-Definition des Standards aufgenommen. Dies erfolgt auf
der UML-Ebene durch Spezifikation der Codes als Literale der UML-Enumeration. Letztere
werden mit dem Stereotyp «xoevCodel i st enei nt r ag» gekennzeichnet. Auf diese Weise
ist die Angabe der Beschreibung der Codes mdglich (Eigenschaft wer t Er st eBeschr ei -
bungsspal t e und bei Bedarfwert Zwei t eBeschr ei bungsspal t e des Stereotyps «xoe-
vCodel i st enei nt rag»). Die Enumeration wird schlief3lich als Datentyp der Eigenschaft
code bestimmt.

Die Beispiele in Abbildung 8.7 und Abbildung 8.8 veranschaulichen die Modellierung.

Abbildung 8.7. Nutzung des Code-Typs 1 (Beispiel)

«xsdNamedType»
Code

«xsdElement»code : token [1}form = unqualified, position = 1}
«xsdElement»name : normalizedString [0..1}{form = unqualified, position = 2}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1]

«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [0..1]

T«xstestriction»

«xsdNamedType»
Code.Familienstand.Typ1

«xsdElement»code : Codeliste.Familienstand [1]{form = unqualified, position = 1}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1] = urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld{readOnly}
«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [0..1] = 1{readOnly}

75



Bereitstellung und Nutzung von Codelisten

Abbildung 8.8. Modellierung der Codes einer Codeliste (Beispiel)

«xoevCodeliste»
«xoeWersionCodeliste»
«xsdNamedType»

Codeliste.Familienstand

«xoevCodeliste»
beschreibung = "Mit dieser Codeliste wird der personenstandsrechtliche Familienstand einer Person abgebildet, wie er
im DSMeld-Blatt 1401 spezfiziertist."
herausgebernamelang = "Koordinierungsstelle fur IT-Standards"
kennung = "urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld"
nameKurz = "Familienstand (DSMeld)"
namelang = "Personenstandsrechtlicher Familienstand nach DSMeld-Blatt 1401"

nameTechnisch = "Familienstand.DSMeld"
«xoevVersionCodeliste»

aenderungZurVorversion = "Der Code "NB" wurde hinzugefugt."
datumGueltigkeitAb = "2020-01-01"

version ="1"

versionXOEVHandbuch ="2.1"

«xoevCodelisteneintrag»LD{wertErsteBeschreibungsspalte = "ledig"}

«xoevCodelisteneintrag» VH{wertErsteBeschreibungsspalte = "verheiratet"}

«xoevCodelisteneintrag» VW{wertErsteBeschreibungsspalte = "verwitwet"}

«xoevCodelisteneintrag» GS{wertErsteBeschreibungsspalte = "geschieden"}

«xoevCodelisteneintrag» EA{wertErsteBeschreibungsspalte = "Ehe aufgehoben"}
«xoevCodelisteneintrag»LP{wertErsteBeschreibungsspalte = "in eingetragener Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag»L\V{wertErsteBeschreibungsspalte = "durch Tod aufgeloste Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag» LA{wertErsteBeschreibungsspalte = "aufgehobene Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag» LE{wertErsteBeschreibungsspalte = "durch Todeserklarung aufgeloste Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag» NB{wertErsteBes chreibungsspalte = "nicht bekannt"}

Reprasentation in der XML Schema-Definition

Die XML Schema-Definition des Code-Datentyps ist wie folgt gestaltet:

<xs: conpl exType nane="Code. Fani | i enst and. Typl">
<xs:annot ation>...</xs:annotation>
<xs: conpl exCont ent >
<xs:restriction base="xoev-code: Code" >
<XS:sequence>
<xs: el ement nanme="code" type="Codeliste. Fanilienstand"
form="unqualified"/>

</ xs: sequence>

<xs:attribute nane="listURI" type="xs:anyURl" use="optional"
fixed="urn: xoev-de: kosi t: codeliste:famlienstand.dsnmeld"/>
<xs:attribute nane="I|istVersionl D' type="xs:normalizedString"

use="optional " fixed="1"/>
</xs:restriction>
</ xs: conpl exCont ent >
</ xs: conpl exType>

<xs: si npl eType name="Codel i ste. Fam | i enst and" >
<xs:annot ati on>
<xs: appi nf o>
<codel i st e>
<nanmelLang>Per sonenst andsrechtlicher Fam |ienstand nach
DSMel d- Bl att 1401</ nanmeLang>

<nameKur z>Fami | i enst and ( DSMel d) </ nameKur z>
<nameTechni sch>Fami | i enst and. DSMel d</ naneTechni sch>
<kennung>ur n: xoev- de: kosi t: codel i ste: fam | i enst and. dsnmel d</ kennung>
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<beschrei bung>M t di eser Codeliste wird der
per sonenst andsrechtliche Fam |ienstand ei ner Person
abgebil det, wie er imDSMel d-Bl att 1401 spezifiziert
i st. </ beschrei bung>
<her ausgeber naneLang>Per sonenst andsrecht | i cher Fam | i enstand
nach DSMel d-Bl att 1401</ her ausgeber naneLang>
</ codel i st e>
<ver si onCodel i st e>
<ver si on>1</versi on>
<dat untuel ti gkei t Ab>2020- 01- 01</ dat unCuel ti gkei t Ab>
<ver si onXCEVHandbuch>2. 1</ ver si onXOEVHandbuch>
<aender ungZur Vor ver si on>Der Code "NB" wurde
hi nzugef tigt . </ aender ungZur Vor ver si on>
</ versi onCodel i st e>
</ xs: appi nf 0>
</ xs: annot ati on>
<xs:restriction base="xs:token">
<xs:enuneration val ue="LD"'>
<xs:annot ati on>
<xs: appi nf o><codeNane>| edi g</ codeNane></ xs: appi nf 0>
</ xs: annot ati on>
</ xs: enuner ati on>

<xs: enuneration val ue="NB">
<xs:annot ati on>
<xs: appi nf o><codeNane>ni cht bekannt </ codeNanme></ xs: appi nf 0>
</ xs: annot ati on>
</ xs: enuner at i on>
</xs:restriction>
</ xs: si npl eType>

Spezielle Codelistennutzung — Alternative Werte

Bestimmte Situationen, in denen normalerweise die Ubermittlung von Codes vorgesehen ist,
erfordern die Moglichkeit alternativ zu einem Code einen anderen Wert zu wahlen, beispiels-
weise wenn der alternative Wert erst zu einem spateren Zeitpunkt in die Codeliste aufgenom-
men werden kann.

Modellierung im XOV-Fachmodell

Die zwingende Ubermittlung entweder eines Codes oder eines alternativen Wertes kann
mittels einer Auswahl (XML-Choice) realisiert werden, welche (ber den XOV-Stereotyp
«xsdChoi ce» aktiviert wird. Voraussetzung ist die Modellierung einer UML-Klasse mit zwei
Eigenschaften. Die erste Eigenschaft basiert auf einem standardspezifischen Code-Datentyp,
die zweite Eigenschaft (ni cht Gel i st et er Wer t ) reprasentiert den Alternativwert, welchem
ein einfacher Datentyp zugrunde liegt. Abbildung 8.9 zeigt eine beispielhafte Modellierung.
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Abbildung 8.9. Beispielhafte Realisierung alternativer Werte

«xsdNamedType»
Code.Familienstand.Typ3

«xsdElement»code : token [1form = unqualified, position = 1}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1] = urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld{readOnly}
«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [1]

code |1
«xsdElement» |{position = 1}

«xsdChoice»
«xsdNamedType»

Familienstand

«xsdElement»nichtGelisteterWert : String.Latin [1{position = 2}

Reprasentation in der XML Schema-Definition

Die XML Schema-Definition des Standards wird der UML-Modellierung entsprechend den
folgenden Datentypen enthalten:

<xs: conpl exType nane="Fam | i enst and" >
<xs: choi ce>
<xs: el ement name="code" type="Code. Fan | i enstand. Typ3"/>
<xs: el ement name="nicht GelisteterWert" type="xoev-Ilc:String.Latin"/>
</ xs: choi ce>
</ xs: conpl exType>

Spezielle Codelistennutzung — Eingeschrankte Codelisten

Codelisten kdbnnen mehr Codes enthalten als von Seiten eines Standards fachlich bendtigt.
Wahrend eine solche Situation im Allgemeinen zu einer Herausgabe einer neuen, spezifi-
schen Codeliste fiihrt, kann im speziellen Fall des Code-Typs 1 eine einfachere Realisierung
durch so genannte eingeschrédnkte Codelisten erfolgen, welche keine eigene Kennung und
Version besitzen, sondern ausschlieRlich die Menge der Codes einer anderen Codeliste ein-
schranken.

Modellierung im XOV-Fachmodell

Die Nutzung einer eingeschrankten Codeliste erfordert die Erstellung eines neuen, standard-
spezifischen Code-Datentyps. Dieser verweist auf der einen Seite auf die Kennung und Ver-
sion der urspriinglichen Codeliste mit nicht bendtigten Codes. Auf der anderen Seite weist
er der Eigenschaft code eine UML-Enumeration zu, welche ausschliel3lich die bendtigten
Codes, also eine Teilmenge der referenzierten Codeliste auffiihrt. Liegt fiir die urspriingliche
Codeliste ebenfalls eine UML-Enumeration im XOV-Fachmodell vor, kann eine giiltige Teil-
mengenbeziehung tber eine XML Schema-Restriktion zwischen den Enumerationen sicher-
gestellt werden.

Abbildung 8.10 und Abbildung 8.11 illustrieren das Vorgehen anhand der Codeliste Famili-
enstand, welche zehn Codes aufweist. In dem Beispieldatenibermittiungsszenario werden
jedoch nur sechs dieser Codes bendétigt. Dementsprechend wird eine neue UML-Enumerati-
on modelliert, die nicht bendtigte Codes ausschliel3t und keine eigenen Metadaten besitzt.

78



Bereitstellung und Nutzung von Codelisten

Der standardspezifische Code-Datentyp nutzt die Enumeration Uber die Eigenschaft code.
Die Eigenschaften | i st URI und | i st Ver si onl Dverweisen dagegen auf die Fassung und
Version der urspringlichen Codeliste Familienstand.

Abbildung 8.10. Nutzung einer eingeschrankten Codeliste (Beispiel)

«xsdNamedType»
Code.FamilienstandOhne AufhebungundAufloesung.Typ1

«xsdElement»code : Codeliste.FamilienstandOhneAufhebungundAufloesung [1}{form = unqualified, position = 1}
«xsdAttribute»listURI : anyURI [0..1] = urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld{readOnly}
«xsdAttributerlistVersionID : normalizedString [0..1] = 1{readOnly}

Abbildung 8.11. Modellierung einer eingeschrankten Codeliste (Beispiel)

«xoevCodeliste»
«xoewWersionCodeliste»
«xsdNamedType»

Codeliste.Familienstand

«xoevCodeliste »
beschreibung = "Mit dieser Codeliste wird der personenstandsrechtliche Familienstand einer Person abgebildet, wie er
im DSMeld-Blatt 1401 speZzfiziert ist."
herausgebernamelang = "Koordinierungsstelle fur IT-Standards"
kennung = "urn:xoev-de:kosit:codeliste:familienstand.dsmeld"
nameKurz = "Familienstand (DSMeld)"
namelang = "Personenstandsrechtlicher Familienstand nach DSMeld-Blatt 1401"
nameTechnisch = "Familienstand.DSMeld"

«xoevVersionCodeliste»
aenderungZurVorversion = "Der Code "NB" wurde hinzugeflgt."
datumGueltigkeitAb = "2020-01-01"
version ="1"
versionXOEVHandbuch ="2.1"

«xoevCodelisteneintrag»LD{wertErsteBeschreibungsspalte = "ledig"}

«xoevCodelisteneintrag» VH{wertErsteBeschreibungsspalte = "verheiratet"}

«xoevCodelisteneintrag» VW{wertErsteBeschreibungsspalte = "verwitwet"}

«xoevCodelisteneintrag» GS{wertErsteBeschreibungsspalte = "geschieden"}

«xoevCodelisteneintrag» EA{wertErsteBeschreibungsspalte = "Ehe aufgehoben"}
«xoevCodelisteneintrag»LP{wertErsteBeschreibungsspalte = "in eingetragener Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag»L\{wertErsteBeschreibungsspalte = "durch Tod aufgeloste Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag» LA{wertErsteBeschreibungsspalte = "aufgehobene Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag» LE{wertErsteBeschreibungsspalte = "durch Todeserklarung aufgeloste Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag»NB{wertErsteBeschreibungsspalte = "nicht bekannt"}

T«xstestriction»

«xsdNamedType»
Codeliste.FamilienstandOhne AufhebungundAufloesung

«xoevCodelisteneintrag»LD{wertErsteBeschreibungsspalte = "ledig"}

«xoevCodelisteneintrag» VH{wertErsteBeschreibungsspalte = "verheiratet"}

«xoevCodelisteneintrag» VW{wertErsteBeschreibungsspalte = "verwitwet"}

«xoevCodelisteneintrag» GS{wertErsteBeschreibungsspalte = "geschieden"}

«xoevCodelisteneintrag» LP{wertErsteBeschreibungsspalte = "in eingetragener Lebenspartnerschaft"}
«xoevCodelisteneintrag»NB{wertErsteBeschreibungsspalte = "nicht bekannt"}
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Reprasentation in der XML Schema-Definition

<xs: conpl exType nanme="Code. Fam | i enst andChneAuf hebungUndAuf | oesung. Typl" >
<xs:annot ation>...</xs:annotati on>
<xs: conpl exCont ent >
<xs:restriction base="xoev-code: Code" >
<Xs: sequence>
<xs: el ement nanme="code"
t ype="Codel i st e. Fami | i enst andChneAuf hebungUndAuf | oesung”
form="unqualified"/>
</ xs: sequence>
<xs:attribute name="listURI" type="xs:anyURl"
use="optional "
fixed="urn: xoev-de: kosi t: codeliste:famlienstand. dsneld"/>
<xs:attribute nanme="I|istVersionl D' type="xs:nornmalizedString"
use="optional " fixed="1"/>
</xs:attribute>
</xs:restriction>
</ xs: conpl exCont ent >
</ xs: conpl exType>

<xs: si npl eType name="Codel i st e. Fani | i enst andChneAuf hebungUndAuf | oesung" >
<xs:restriction base="Codeliste.Fam |ienstand">
<xs:enuneration val ue="LD'>
<xs:annot ati on>
<xs: appi nf o><codeNane>| edi g</ codeNanme></ xs: appi nf 0>
</ xs: annot ati on>
</ xs: enuner at i on>

<xs: enuneration val ue="NB">
<xs: annot ati on>
<xs: appi nf o><codeNane>ni cht bekannt </ codeName></ xs: appi nf 0>
</ xs: annot ati on>
</ xs: enuner at i on>
</xs:restriction>
</ xs: si nmpl eType>

Spezielle Codelistennutzung — Prazisierung unscharfer Codes

In verschiedenen Fallen kann es vorkommen, dass die Codes einer Codeliste die seman-
tischen Anforderungen eines Standards zu unscharf abbilden, sodass eine Prazisierung
des jeweiligen Codes wahrend der Datenidbermittlung vorgenommen werden muss. Dies
geschieht indem zu jedem Code die Ubermittlung von Zusatzinformationen ermdglicht wird.

Modellierung im XOV-Fachmodell

Fir die Ubermittlung von Zusatzinformationen wird eine UML-Klasse benétigt, die neben einer
Eigenschaft zur Darstellung eines Codes eine Eigenschaft (zusat z) fir die Angabe von

Zusatzinformationen aufweist. Abbildung 8.12 illustriert die Modellierung.

Abbildung 8.12. Modellierung zur Prazisierung unscharfer Codes (Beispiel)

<<xsdNamedType>>
FamilienstandMitZusatz

<<xsdElement>>-code : Code.Familienstand.Typ3{position = 1}
<<xsdEement>>-zusatz : String.Latin{position = 2}

Reprasentation in der XML Schema-Definition

Der UML-Modellierung entsprechend ergibt sich der folgende XML-Datentyp:
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<xs: conpl exType nanme="Fam | i enst andM t Zusat z" >
<XS:sequence>
<xs: el ement nanme="code" type="Code. Fam |ienstand. Typ3" />
<xs: el ement nanme="zusatz" type="xoev-lc: String.Latin" />
</ xs: sequence>
</ xs: conpl exType>
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Anhang A. Mitwirkende

An dieser und an frilheren Versionen des XOV-Handbuchs haben unter anderem folgende
Personen mitgewirkt:

Tabelle A.1. Mitwirkende

Name Institution

Rico Apitz linitf AG

Dr. Fabian Buttner LAVA Unternehmensberatung

Nils Cordes BMI

Cornelia Crome BIT

Simon Drees Koordinierungsstelle fir IT-Standards
Antje Franke Jinitf AG

Lars Hamann TZI

Jessica Heins Koordinierungsstelle fir IT-Standards
Christoph Karich CSC

Adrian Krolczyk TU Berlin

Mirco Kuhlmann LAVA Unternehmensberatung

Karen Lahmann LAVA Unternehmensberatung

Dr. Christian Lange BIT

Dominique Lopes Jinitf AG

Lutz Rabe Koordinierungsstelle fiir IT-Standards
Yorck Rabenstein Jinit[ AG

Christian Senf TU Berlin

Frank Steimke Koordinierungsstelle fiir IT-Standards
Alina Stosiek Jinitf AG

Hannes Weber Koordinierungsstelle fir IT-Standards
Nadine Wistner Jinit[ AG

Dr. Wolf Zimmer CSC
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Anhang B. XOV-Glossar

Dieses Glossar umfasst Begriffe, die fiir die Arbeit im XOV-Umfeld gedacht sind. Einige all-
gemeine Begriffe sind daher auf ihre Verwendung im XOV-Kontext eingeschrankt und nicht
allumfassend definiert.

Glossar

Aktivitdtsdiagramm

Ein Aktivitatsdiagramm ist eine Diagrammart der UML zur Darstellung allgemeiner Ablau-
fe. Im XOV-Kontext werden Aktivitatsdiagramme zur Visualisierung der Prozesse im Rah-
men der verschiedenen Datenutbermittlungsszenarien eines Standards genutzt. Ein Akti-
vitatsdiagramm fuhrt die beteiligten Kommunikationspartner und deren Aktivitaten auf,
zu denen insbesondere das Versenden, Empfangen und Verarbeiten von Nachrichten
gehort. Neben Aktivitatsdiagrammen werden in XOV-Fachmodellen Anwendungsfalldia-
gramme und Klassendiagramme eingesetzt.

* ,UML Superstructure specification, Abschnitt ,12.4 Diagrams®, http://www.om-
g.org/spec/UML/2.1.2/

Anwendungsfalldiagramm
Ein Anwendungsfalldiagramm ist eine Diagrammart der UML zur allgemeinen Beschrei-
bung von Anforderungen an ein System in Form seiner Anwendungsfalle (engl.: Use
Case) und den daran beteiligten Akteuren bzw. Systemen. Im XOV-Kontext stellen sol-
che Diagramme die Anwendungsfalle und deren Zusammenhange in den verschiedenen
Datenubermittlungsszenarien eines Standards dar. Neben Anwendungsfalldiagrammen
werden in XOV-Fachmodellen Aktivitatsdiagramme und Klassendiagramme eingesetzt.

* ,UML Superstructure specification®, Abschnitt ,16.4 Diagrams®, http://www.om-
g.org/spec/UML/2.1.2/

Codeliste

Eine Codeliste ist eine Liste von Codes und der Beschreibung ihrer jeweiligen Bedeutung.
Die Bedeutung von Codes kann dabei beispielsweise in Form von Namen (Augsburg, Bre-
men, Minchen, etc.), Begrifflichkeiten (ledig, verheiratet, geschieden, etc.) oder Status-
beschreibungen (Antrag Ubermittelt, Antrag empfangen, Antrag unvollstandig, etc.) vorlie-
gen. In der Datentibermittlung werden Codelisten eingesetzt, um die fiir einen bestimmten
Ubermittlungskontext relevanten Sachverhalte eindeutig zu bezeichnen und in der erfor-
derlichen Form zu beschreiben.

DocBook
DocBook ist ein Dokumentenformat, das u. a. auf XML basiert und sich besonders zur
Erstellung von Buchern, Artikeln und Dokumentationen im technischen Umfeld (Hardware
oder Software) eignet. DocBook ist ein offener Standard, der von der Organization for the
Advancement of Structured Information Standards (OASIS) gepflegt wird.

* www.oasis-open.org/docbook/

DocBook-Dokumentation
Neben XML Schema-Definitionen generiert der XGenerator aus dem XOV-Fachmo-
dell eines XOV-Standards fiir alle Modellbestandteile eine DocBook-Dokumentation als
Grundlage fir das Spezifikationsdokument des Standards. Die DocBook-Dokumentation
kann, eingegliedert in ein Gesamtdokument, in ein beliebiges Endformat Uberfuhrt werden.
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Der Prozess zur Produktion von Ausgabeformaten wie beispielsweise PDF aus Quelldo-
kumenten im DocBook-Format ist weit verbreitet und wird durch eine Reihe von frei ver-
fugbaren Werkzeugen unterstitzt.

» www.xoev.de/de/spezifikationproduktion

eXtensible Markup Language
Die eXtensible Markup Language (XML) ist eine Formatbeschreibungssprache fir den
Austausch strukturierter Daten, die 1997 vom W3C standardisiert wurde.

» www.w3c.org/XML/

Fachmodell
Das Fachmodell eines XOV-Standards beschreibt die fachlichen Anforderungen an eine
Datenubermittlung. Es istin UML notiert und definiert neben den auszutauschenden Infor-
mationen einer Datenlibermittlung (Klassendiagramm) Anwendungsfalle (Anwendungs-
falldiagramm), und Prozesse (Aktivitdtsdiagramm). Im Gegensatz zum XOV-Fachmodell
enthalt ein Fachmodell keine Details der technischen Umsetzung in einen XOV-Standard.

Genericode
Genericode ist ein XML-basierter Standard zur Beschreibung von Codelisten, der von der
OASIS herausgegeben wird.

» docs.oasis-open.org/codelist/ns/genericode/1.0/

Genericoder
Der Genericoder ist ein von der KoSIT bereitgestelltes XOV-Produkt, mit dem CSV-Text-
dateien in OASIS Genericode-Codelisten transformiert werden konnen.

» www.xoev.de/de/genericoder

InteropBrowser

Der InteropBrowser hilft Standardisierungsvorhaben, sich eine Ubersicht tber die von
der XOV-Koordination herausgegebenen Kernkomponenten und deren Nutzung durch die
XOV-Vorhaben zu verschaffen. Er erlaubt einen direkten Einblick in die fachlichen Kon-
zepte anderer Standards, wie beispielsweise zukinftiger Kommunikationspartner, und
kann einem XOV-Vorhaben beim Entwurf des eigenen Fachmodells als Orientierung die-
nen. Daruber hinaus unterstutzt der InteropBrowser bei der konzeptionellen Abstimmung
der auszutauschenden Daten, bei der Entwicklung gemeinsamer Begrifflichkeiten und bei
der Harmonisierung organisatorischer und rechtlicher Rahmenbedingungen.

* www.xoev.de/de/interop-browser

IT-Verfahren
Ein IT-Verfahren ist ein informationstechnisches System.

Klassendiagramm
Ein Klassendiagramm ist eine Diagrammart der UML, die Klassen von Informationsobjek-
ten eines Systems, deren Strukturen und Beziehungen untereinander darstellt. Im XOV-
Kontext bestehen Klassendiagramme insbesondere aus Klassen, Klasseneigenschaften,
einseitig navigierbare Kompositionen, Generalisierungsbeziehungen, Abhangigkeitsbe-
ziehungen und Enumerationen. Neben Klassendiagrammen werden in XOV-Fachmodel-
len Aktivitatsdiagramme und Anwendungsfalldiagramme eingesetzt.

» ,UML Superstructure specification®, Abschnitt ,7.4 Diagrams®, http://www.om-
g.org/spec/UML/2.1.2/
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OASIS
Organization for the Advancement of Structured Information Standards

Object Constraint Language
Die Object Constraint Language (OCL) ist ein Bestandteil der UML, der von der OMG
herausgegeben wird. OCL wird im XOV-Kontext zur Definition der XOV-Priifanweisungen
und XOV-Ubersetzungsanweisungen des XOV-Profils genutzt.

* http://www.omg.org/spec/OCL/2.3.1/

Object Management Group
Die Object Management Group (OMG) ist ein Konsortium, das sich mit der Entwicklung
von Standards fur die herstellerunabhangige und systemubergreifende objektorientierte
Programmierung beschaftigt.

¢ WWw.omg.org

OCL
Object Constraint Language

OMG
Object Management Group

Online Services Computer Interface
Online Services Computer Interface (OSCI) ist ein Standard der 6ffentlichen Verwaltung
zur sicheren Ubermittlung von Daten (iber offene Netze, wie beispielsweise das Internet.

* www.osci.de

Organization for the Advancement of Structured Information Standards
Die Organization for the Advancement of Structured Information Standards (OASIS) ist
eine internationale, nicht gewinnorientierte Organisation, die sich mit der Entwicklung von
E-Business- und Web-Service-Standards beschaftigt.

* WWW.0asis-open.org

OSCI
Online Services Computer Interface

Scalable Vector Graphics
Scalable Vector Graphics ist eine vom W3C empfohlene Spezifikation zur Beschrei-
bung zweidimensionaler Vektorgrafiken basierend auf XML. Sie wird vom XGenerator zur
Erstellung von Grafiken fiir die DocBook-Dokumentation eines Standards genutzt.

+ www.w3.org/Graphics/SVG/

Semantik
Die Semantik definiert — im Gegensatz zur Syntax — die Bedeutung der gultigen Zeichen,
Woérter und Satze einer Sprache. So ist die Dokumentation eines XML Schema-Elements
und seiner Unterstrukturen in einer XML Schema-Definition ein Beispiel fur die Festlegung
der Semantik eines Informationsbausteins.

Spezifikationsdokument
Das Spezifikationsdokument ist, wie auch die XML Schema-Definitionen ein erforderli-
cher Bestandteil eines XOV-Standards. Es umfasst eine vollstandige Dokumentation der
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Inhalte des XOV-Fachmodells. Der wesentliche Bestandteil der Dokumentation wird als
DocBook-Dokumentation automatisiert durch den XGenerator generiert.

SVG
Scalable Vector Graphics

Syntax
Die Syntax definiert, wie gliltige Satze einer Sprache aufgebaut werden. Sie trifft dabei
keine Aussage Uber die Bedeutung (Semantik) der gebildeten Satze.

UML
Unified Modeling Language

UML-Modell
Ein UML-Modell ist ein Sprachelement der UML, das Modellelemente fiir die Beschrei-
bung der Struktur und des Verhaltens eines Systems abbildet. Ein UML-Modell beschreibt
Uber unterschiedliche UML-Diagramme eine oder mehrere Sichten auf das modellierte
System. XOV-Fachmodelle nutzen zur Beschreibung ihrer Sichten die UML-Notation der
Anwendungsfalldiagramme, Aktivitdtsdiagramme und Klassendiagramme.

UML-Modellierungswerkzeug
Ein UML-Modellierungswerkzeug wird im XOV-Kontext als ein Werkzeug zur Erstellung
des Fachmodells und des XOV-Fachmodells verstanden.

UN/CEFACT
United Nations Centre for Trade Facilitation and Electronic Business

Unified Modeling Language
Die Unified Modeling Language (UML) ist eine grafische Modellierungssprache fur den
Entwurf und die Entwicklung von Software-Systemen. Sie wird durch die OMG verdffent-
licht.

* http://www.omg.org/spec/UML/2.1.2/

United Nations Centre for Trade Facilitation and Electronic Business
Das United Nations Centre for Trade Facilitation and Electronic Business hat die Aufgabe
die weltweite Koordination und Kooperation im Bereich von Handelserleichterungen und
E-Business-Standards zu verbessern.

* http://www.unece.org/cefact.html

W3C
World Wide Web Consortium

Web Services Description Language
Die Web Service Description Language (WSDL) ist eine vom W3C veréffentlichte Platt-
form-, Programmiersprachen- und Protokollunabhangige Beschreibungssprache fiir Netz-
werkdienste (Web Services) zum Austausch von Nachrichten auf Basis von XML. Sie
fungiert als Metasprache, mit deren Hilfe Funktionen, Daten, Datentypen und Datenaus-
tauschprotokolle eines Netzwerkdienstes beschrieben werden kénnen.

+ www.w3.org/TR/wsdI20/

World Wide Web Consortium
Das World Wide Web Consortum (W3C) ist ein internationales Gremium, das sich mit der
Erstellung von Technologien fur das World Wide Web befasst.
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* www.w3c.org

WSDL
Web Services Description Language

XGenerator
Der XGenerator ermdglicht die automatisierte Priifung des XOV-Fachmodells und die
Generierung der Bestandteile des Standards aus dem XOV-Fachmodell. Die zugrunde-
liegenden XOV-Priifanweisungen und XOV-Ubersetzungsanweisungen werden mit dem
XOV-Profil bereitgestellt. Der XGenerator ist ein durch die KoSIT herausgegebenes XOV-
Produkt.

* www.xoev.de/de/xgenerator

XM
XML Metadata Interchange

XML
eXtensible Markup Language

XML Metadata Interchange
XML Metadata Interchange (XMI) ist ein Standard der OMG fiir den Austausch von UML-
Modellen auf Basis von XML.

« www.omg.org/technology/documents/modeling_spec_catalog.htm#XMI

XML Schema
XML Schema ist eine vom W3C empfohlene Spezifikation syntaktischer Regeln fir den
Aufbau von XML-Dokumentstrukturen. Sie ist die Grundlage fir die XML Schema-Defini-
tionen eines XOV-Standards.

+ www.w3.org/XML/Schema

XML Schema-Datentypen
Die XML Schema-Spezifikation des W3C umfasst grundlegende XML Schema-Datenty-
pen, wie dateTime und string, auf die alle weiteren Datentypen eines XOV-Standards auf-
bauen. Sie stehen Uber das XOV-Profil zur direkten Nutzung in einem XOV-Fachmodell
zur Verfigung.

XML Schema-Definition
Eine XML Schema-Definition (XSD) umfasst XML-Elemente und -Datentypen, die nach
XML Schema-Regeln aufgebaut sind. XML Schema-Definitionen sind wie auch das Spezi-
fikationsdokument erforderliche Bestandteile eines XOV-Standards. XML Schema-Defini-
tionen spezifizieren die standardspezifischen Bausteine, das heif3t Nachrichten zur Daten-
Ubermittlung und zugehorige Datentypen. Mittels XGenerator werden sie automatisiert
aus dem XOV-Fachmodell generiert.

X0V
XOV steht fiir , XML in der éffentlichen Verwaltung®.

XOV-Baustein
XOV-Bausteine sind qualitatsgesicherte XOV-Codelisten, XOV-Datentypen und XOV-
Kernkomponenten, die von der KoSIT zur Nutzung in XOV-Standards angeboten wer-
den. Die Verwendung der XOV-Bausteine steigert die technische und semantische Inter-
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operabilitdt zwischen XOV-Standards. Fachibergreifende Bausteine, wie zum Beispiel
die Anschrift einer natirlichen Person, konnen in bestimmten Fachbereichen als Grund-
lage zur Umsetzung konkreter, fachspezifischer Anforderungen dienen. Demgegenuber
stehen fachunabhangige Bausteine, wie zum Beispiel ein Datentyp zur Ubermittlung von
Codes aus Codelisten.

XOV-Bibliothek

Die XOV-Bibliothek stellt fiir alle XOV-Vorhaben den zentralen Bezugspunkt fir XOV-
Datentypen und XOV-Kernkomponenten dar. Sie erlaubt eine komfortable und einheitliche
Einbindung und Nutzung dieser XOV-Bausteine in XOV-Standards. Veréffentlicht wird die
XOV-Bibliothek, den XOV-Prinzipien zur Entwicklung von Standards folgend, in der Form
eines UML-Modells, welches in XOV-Standards eingebunden wird und damit die XOV-
Bausteine als UML-Elemente verfligbar macht. Die friilheren Modelle der XOV-Basisda-
tentypen, der lateinischen Zeichen in Unicode und der XOV-Kernkomponenten werden
durch die XOV-Bibliothek abgel6st.

« www.xoev.de/de/bibliothek

XOV-Codeliste
Eine von der KoSIT empfohlene Codeliste mit fachunabhangiger Bedeutung, die im XRe-
pository veroffentlicht ist und standardibergreifend eingesetzt werden kann.

XOV-Datentyp
XOV-Datentypen stellen fundamentale, meist fachunabhangig nutzbare XOV-Bausteine
dar, deren Einsatz in unveranderter Form allen XOV-Standards vorgesehen ist. Sie liegen
als XML-Datentypen vor und werden auf XML Schema-Ebene in einen Standard einge-
bunden. Die Datentypen werden durch die XOV-Bibliothek zur direkten Nutzung im XOV-
Fachmodell bereitgestellt.

* www.xoev.de/de/code
» www.xoev.de/de/einheitlicherzeichensatz
+ www.xoev.de/de/gml-adapter

XOV-Entwicklungsansatz
Der XOV-Entwicklungsansatz fokussiert das Prinzip der Wiederverwendung bestehen-
der Lésungen und wird durch die Verwendung der grafischen Modellierungssprache UML
erméglicht. Auf dem XOV-Entwicklungsansatz basiert der gesamte XOV-Entwicklungs-
prozess.

XOV-Entwicklungsprozess
Der XOV-Entwicklungsprozess umfasst den XOV-Entwurfsprozess und den XOV-Spe-
zifikations- und Produktionsprozess eines Standards. Alle Entwicklungsphasen werden
durch die Regelungen, Bausteine, Werkzeuge und Infrastrukturkomponenten des XOV-
Standardisierungsrahmens unterstitzt.

XOV-Entwurfsprozess
In dem XOV-Entwurfsprozess werden von einem XOV-Vorhaben die fachlichen Anforde-
rungen an die geplanten Szenarien zur Datenlbermittiung erhoben und in einem Fach-
modell abgebildet. Dies ist in der Regel ein moderierter Prozess, in dem die technischen,
semantischen, organisatorischen und rechtlichen Rahmenbedingungen und Anforderun-
gen durch die Beteiligten erarbeitet und formalisiert werden. Der XOV-Entwurfsprozess
ist Teil des XOV-Entwicklungsprozesses.
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XOV-Fachmodell
Ein XOV-Fachmodell ist ein Fachmodell, das mit den Mitteln der XOV-Spezifikations- und
Produktionswerkzeuge und entsprechend der XOV-Konformitatskriterien spezifiziert wur-
de.

XOV-Infrastrukturkomponente
XOV-Infrastrukturkomponenten stellen Standardisierungsvorhaben Inhalte zur Wieder-
verwendung bereit und unterstiitzen in verschiedener Hinsicht die Entwicklung eines XOV-
Standards. Zu ihnen zahlen die XOV-Bibliothek und das XRepository.

XOV-Kernkomponente
XOV-Kernkomponenten sind fachiibergreifende Datenstrukturen, die die Grundlage fir
die Auspragung standardspezifischer Datenstrukturen darstellen kénnen. Typische Bei-
spiele von Kernkomponenten sind die Datenstrukturen zur Abbildung von Anschriften
oder Namen natirlicher Personen. Die XOV-Kernkomponenten sind Bestandteil der XOV-
Bibliothek.

» www.xoev.de/de/kernkomponenten

XOV-Konformitat
Die XOV-Konformitét stellt ein durch die XOV-Koordination ausgestelltes Qualitatsmerk-
mal eines XOV-Standards dar, das die Einhaltung der XOV-Konformitatskriterien beschei-
nigt.

XOV-Konformitatskriterien
XOV-Konformitatskriterien sind konkrete Prifkriterien, die ein XOV-Standard erfillt. Sie
sind in die vier Bereiche ,Bereitstellungspflichten®, ,Auskunftspflichten der Standardent-
wickler und -betreiber®, ,Wiederverwendung der XOV-Bausteine* sowie ,Technische Kiri-
terien® unterteilt. Es werden dabei die Verbindlichkeitsstufen ,Muss* und ,Soll“ unterschie-
den.

XOV-Koordination
Die XOV-Koordination ist im Auftrag des IT-Planungsrats Herausgeberin des XOV-Stan-
dardisierungsrahmens. Dies umfasst sowohl die Herausgabe und den Betrieb zugehdriger
Regelungen, Bausteine, Werkzeuge und Infrastrukturkomponenten als auch die Betreu-
ung von XOV-Vorhaben inklusive der XOV-Zertifizierung von Standards. Die Aufgaben
der XOV-Koordination werden derzeit durch das Informationstechnikzentrum Bund (ITZ-
Bund) und die Koordinierungsstelle fur IT-Standards (KoSIT) wahrgenommen.

XOV-Modellierer
Ein XOV-Modellierer ist eine Person, die das Fachmodell sowie das XOV-Fachmodell
eines Standards unter Einbeziehung von Fachexperten erstellt.

XOV-Namens- und Entwurfsregeln
Die XOV-Namens- und Entwurfsregeln lenken die technische Ausgestaltung eines XOV-
Standards wahrend seiner Spezifikationsphase, in der das Fachmodell des Standards in
ein XOV-Fachmodell Uberfihrt wird. lhre Beriicksichtigung wird durch das Konformitéts-
kriterium ,K-10 (MUSS): Einhaltung der XOV-Namens- und Entwurfsregeln“ gefordert.

XOV-Produkt
XOV-Produkte sind einzelne oder zusammengefasste Komponenten des XOV-Standar-
disierungsrahmens, wie beispielsweise der InteropBrowser, die XOV-Kernkomponenten
oder das XOV-Handbuch. Sie sind auf der XOV-Website dargestellt. Neben den grundle-
genden Informationen zu den Produkten werden an dieser Stelle auch Informationen zur
Release-Planung und den fiir die Umsetzung eingeplanten Anderungsantragen gegeben.

89


www.xoev.de/de/kernkomponenten

XOV-Glossar

+ www.xoev.de/de/produkte

XOV-Profil
Das XOV-Profil ist Teil der XOV-Spezifikations- und Produktionswerkzeuge. Es umfasst
die XOV-Stereotypen, XML Schema-Datentypen, XOV-Priifanweisungen und XOV-Uber-
setzungsanweisungen.

XOV-Projekt
Als XOV-Projekt wird die Entwicklungsphase eines XOV-Standards bezeichnet, es ist Teil
eines XOV-Vorhabens.

XOV-Prifanweisungen
XOV-Priifanweisungen ermdglichen sowohl den Standardisierungsvorhaben als auch der
XOV-Zertifizierungsstelle eine Teilmenge der XOV-Regelungen mittels XGenerator zu
priifen. Sie sind ein Bestandteil des XOV-Profils.

XOV-Regelungen

Die XOV-Regelungen umfassen die XOV-Konformitéatskriterien und XOV-Namens- und
Entwurfsregeln. Mit den XOV-Regelungen wird das Ziel verfolgt, das dem XOV-Entwick-
lungsansatz zugrundeliegende Prinzip der Wiederverwendung bestehender Lésungen
in der praktischen Arbeit der XOV-Vorhaben zu verankern. Sie geben den Vorhaben
eine praktische Handlungsgrundlage bei der Verwendung der mit dem XOV-Standardisie-
rungsrahmen bereitgestellten Komponenten und helfen dabei gleichzeitig, Ergebnisse der
Standardisierung strukturell zu vereinheitlichen und somit deren (Wieder-) Verwendung
zu vereinfachen.

XOV-Sperzifikations- und Produktionsprozess
Der Prozess zur Spezifikation und Produktion eines XOV-Standards kann zur Ubersicht
in drei Schritte eingeteilt werden:

1. Ausgehend von einem Fachmodell findet in einem ersten Schritt die Spezifikation des
XOV-Standards durch eine technische Ausgestaltung der fachlichen Inhalte statt. Das
Ergebnis ist ein zentrales XOV-Fachmodell.

2. Das XOV-Fachmodell wird in einem zweiten Schritt mit der Hilfe des Werkzeugs
XGenerator in technischer Hinsicht auf XOV-Konformitat Gberpriift und anschlieRend
automatisiert in die XML Schema-Definition des XOV-Standards und eine zugehdrige
DocBook-Dokumentation im XML-Format tGberfuhrt.

3. Die DocBook-Dokumentation kann in einem dritten Schritt ebenfalls automatisiert in ein
vollstandiges Spezifikationsdokument des XOV-Standards Ubersetzt werden.

XOV-Sperzifikations- und Produktionswerkzeuge
Die von der KoSIT bereitgestellten XOV-Spezifikations- und Produktionswerkzeuge wer-
den im Rahmen des XOV-Spezifikations- und Produktionsprozesses genutzt. Zu ihnen
gehdren der XGenerator und das XOV-Profil. Die technische Voraussetzung fiir die Erstel-
lung eines XOV-Standards ist die Verwendung einer giiltigen Konfiguration der Spezifika-
tions- und Produktionswerkzeuge. Eine Ubersicht der aktuell gliltigen Konfigurationen ist
auf der XOV-Webseite gegeben.

www.xoev.de/de/spezifikationproduktion

XOV-Standard
Als XOV-Standard wird ein Standard bezeichnet, dessen XOV-Konformitat von der XOV-
Koordination festgestellt wurde.
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XOV-Standardisierungsrahmen

Der durch die XOV-Koordination bereitgestellte XOV-Standardisierungsranmen ermég-
licht die praktische Umsetzung der einzelnen Schritte des XOV-Entwicklungsprozesses,
unterstitzt damit XOV-Vorhaben umfassend von der ersten systematischen Ermittlung
der fachlichen Anforderungen bis zur letztendlichen Bereitstellung eines XOV-Standards.
Der Standardisierungsrahmen besteht aus einer Reihe von aufeinander abgestimmten
XOV-Regelungen, XOV-Werkzeugen, XOV-Bausteinen und XOV-Infrastrukturkomponen-
ten.

XOV-Starterpaket
Das XOV-Starterpaket stellt fir neue XOV-Vorhaben einen Einstiegspunkt in die prakti-
sche Entwicklung eines XOV-Standards dar. Es besteht aus

- einem XOV-Fachmodell mit beispielhaften Anwendungsfallen, Prozessen, Datentypen
und Nachrichten sowie eingebundener XOV-Bibliothek,

« den aktuellen XOV-Prifanweisungen und XOV-Ubersetzungsanweisungen des XOV-
Profils zur Verarbeitung des XOV-Fachmodells durch den XGenerator,

+ einer beispielhaften DocBook-Dokumentation, welche die Grundlage des Spezifikati-
onsdokuments zum Starterpaket darstellt, und

+ ein beispielhaftes DocBook-Zubehdr zur automatisierten Erstellung des Spezifikations-
dokuments als PDF.

www.xoev.de/de/starterpaket

XOV-Stereotyp

Stereotypen ermoglichen die Zuordnung von Klassifikationen und Eigenschaften zu Ele-
menten eines UML-Modells. Die im Rahmen des XOV-Profils definierten Stereotypen die-
nen der technischen Anreicherung eines Fachmodells um Informationen zur Ausgestal-
tung der Bestandteile eines Standards, insbesondere seiner XML Schema-Definitionen.
Die Anwendung der XOV-Stereotypen steuert damit die Behandlung der Modellinhalte
durch den XGenerator, z. B. ob eine UML-Klasse in einen XML-Datentyp oder ein XML-
Element resultiert. Nach der Anwendung der XOV-Stereotypen liegt ein XOV-Fachmodell
VvOor.

XOV-Ubersetzungsanweisungen
XOV-Ubersetzungsanweisungen bestimmen die Uberfiihrung eines XOV-Fachmodells
und der darin mit XOV-Stereotypen annotierten UML-Elemente in einen formalen Stan-
dard, bestehend aus einem menschenlesbaren Spezifikationsdokument, maschinenles-
baren XML Schema-Definitionen und gegebenenfalls weiteren technischen Dokumenten.
Sie werden als Bestandteil des XOV-Profils von dem XGenerator verarbeitet.

XOV-Vorhaben
Im Rahmen eines XOV-Vorhabens wird ein XOV-Standard zunachst entwickelt und dann
betrieben. Das Vorhaben umfasst damit den gesamten Lebenszyklus des Standards.

XOV-Werkzeug
Ein XOV-Werkzeug ist ein von der KoSIT herausgegebenes XOV-Produkt, das den XOV-
Entwicklungsprozess eines Standards unterstitzt. Zu den Werkzeugen gehdéren der Inter-
opBrowser, der XGenerator und das XOV-Profil.

XOV-Zertifizierung
Die XOV-Zertifizierung der XOV-Konformitat bestatigt die formale Qualitat eines XOV-
Standards.
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XOV-Zertifizierungsstelle
Die XOV-Zertifizierungsstelle bietet allen XOV-Vorhaben die Méglichkeit, ihren Standard
geman der XOV-Konformitatskriterien und der damit einhergehenden XOV-Namens- und
Entwurfsregeln zertifizieren zu lassen.

XRepository
Das XRepository ist die zentrale XOV-Distributionsplattform des XOV-Standardisierungs-
rahmens. Es unterstitzt die Prozesse der Entwicklung und Bereitstellung eines Standards,
seine XOV-Zertifizierung wie auch seine operative Nutzung. Alle Bestandteile eines XOV-
Standards sowie die flr den Datenaustausch notwendigen Artefakte wie Codelisten kon-
nen Uber das XRepository bezogen werden.

* www.xrepository.de

XSD
XML Schema-Definition
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Anhang C. Versionshistorie

In diesem Anhang werden je Release des XOV-Handbuchs die Bereiche beschrieben, in
denen Veranderungen oder Erganzungen vorgenommen worden sind.

C.1. Release 2.1

Das Konformitatskriterium K-3 ,Dokumentation wurde um Vorgaben zur Angabe von Meta-
daten erweitert. In der neuen Namens- und Entwurfsregel NDR 32 ,Dokumentation der Meta-
daten des Standards” werden die Vorgaben konkretisiert. Darliber hinaus wurden die Einlei-
tung des Handbuchs um Aussagen zu Metadaten eines Standards erweitert und der Abschnitt
,Metadaten eines XOV-Standards*“ neu in das Kapitel ,Spezifikation und Produktion von XOV-
Standards® aufgenommen. Der Unterabschnitt ,Regelungen zur Bildung von Kennungen® des
neuen Abschnitts ersetzt und verallgemeinert den friheren ,Leitfaden zur Bildung von Uniform
Resource Names® aus dem Kapitel ,Bereitstellung und Nutzung von Codelisten®. (CR 667)

Der Abschnitt "Abbildung von Metadaten" im Kapitel "Bereitstellung und Nutzung von Codelis-
ten" ist hinsichtlich der verfigbaren Metadatenelemente einer Codeliste und deren Abbildung
in Genericode aktualisiert und erweitert worden. Die zugehdérigen Beispiele zur Abbildung von
Codelisten wurden dementsprechend aktualisiert. (CR 668)

Die Metadaten von Codelisten und die Inhalte von Codelisten (in der Code-Spalte und bis zu
zwei Beschreibungsspalten) werden im XOV-Fachmodell eines Standards zukinftig vollstan-
dig dokumentiert. Dementsprechend andert sich die Methodik der Modellierung und Nutzung
von Codelisten, sodass der Abschnitt "Nutzung von Codelisten" im Kapitel "Bereitstellung und
Nutzung von Codelisten" diesbezlglich Uberarbeitet wurde. (CR 669)

Der Abschnitt "Nutzung weiterer Genericode-Funktionalitaten" wurde in das Kapitel "Bereit-
stellung und Nutzung von Codelisten" neu aufgenommen. Mit diesem Abschnitt wird explizit
dargelegt, welche Elemente und Attribute des Genericode-Standards durch den XOV-Stan-
dardisierungsrahmen und dessen Produkte nicht unterstitzt werden. (CR 474)

C.2. Release 2.0.1

Die Ubergangsfrist zur Giiltigkeit der XOV-Regelungen wurde auf 36 Monate erhoht. Hierzu
wurde das Kapitel 3 ,XOV-Konformitat“ aktualisiert. (CR 526)

Fir das XOV-Konformitatskriterium K-5 ,Nachhaltigkeit des Standards“ wurden die Angaben
zum Prifinhalt um die fur die Pflege zustandige Stelle erweitert. (CR 512)

In Abschnitt 8.3. ,Abbildung von Codelisten* wurde die Tabelle 8.3. ,Metadaten einer Code-
liste“ redaktionell Gberarbeitet. (CR 528)

Der Leitfaden zur Bildung von Uniform Resource Names (Abschnitt 8.4.1.) wurde Uiberarbeitet.
(CR 441)

Das XOV-Glossar (Anhang B) wurde um den Begriff ,XOV-Starterpaket* erweitert. (CR 390)

In Abbildung 7.3. ,Beziehungen zu den Eigenschaften einer XOV-Kernkomponente* wur-
de der Stereotyp ,x0evASBIE" an der Assoziation zwischen den Bausteinen ,Anschrift* und
.KodierungVerwaltungspolitisch® entfernt. (CR 479)

Der Abschnitt 2.5. ,Anderungsmanagement“ wurde um einen Verweis auf die XOV-Webseite
zur Ubersicht der XOV-Releases erweitert. (CR 529)
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Daruber hinaus wurden redaktionelle Korrketuren vorgenommen. (CR 516)

C.3. Release 2.0

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick tiber die vorgenommenen Anderungen:

Tabelle C.1. Anderungsiibersicht

XOV-Handbuch 1.1 XOV-Handbuch 2.0 Anmerkungen
Vorwort Vorwort neue Inhalte:
» Zielgruppe und Zweck
* Verwendete Standards
1. Einleitung 1.1 Einleitung * Neu verfasst (redaktionell)

* Motivation und Nutzen

» Ausrichtung auf Zielgruppen

|.2 Standardisierungsrahmen

Grundsétzliche Beschreibung des XOV-Standar-
disierungsrahmens und Einfiihrung der Begriff-
lichkeiten

2. XOV-Konformitatskriterien

1.3 XOV-Konformitat

Redaktionelle Anpassungen

3. Produktion von XOV-Stan-
dards

11.1 Spezifikation und Produkti-
on von XOV-Standards

Neu verfasst (redaktionell)

4. XOV-UML-Profil

Kapitel entfallt

Dokumentation des XOV-Profils erfolgt zukiinftig
auf der XOV-Website

5. XOV-Namens- und Entwurfs-
regeln

Bestandteil von 11.1

NDR-23 entfallen, da sie inhaltlich Teil der
NDR-28 ist

1.2 XOV-Bibliothek

+ Die XOV-Bibliothek ist eine neue Komponente
und wird hier im Detail beschrieben

* Weitere Informationen zur Bibliothek sind auf
der XOV-Website verodffentlicht

I1.3 Nutzung von XOV-Datenty-
pen

Nutzung von XOV-Datentypen explizit erlautert

* Neu sind die Inhalte zur Nutzung der Daten-
typen anderer Standards und Normen (XOV-
Adapter)

6. Leitlinien zu Codelisten

11.5 Bereitstellung und Nutzung
von Codelisten

Redaktionelle Anpassungen

» Aktualisierte Begriffswelt

 Leichterer Zugang zu den Inhalten

* Dokumentation der praktischen Nutzung des

XRepositorys erfolgt zukiinftig auf den XOV-
und XRepository-Webseiten

7. Leitlinien zur Einbindung von
XOV-Kernkomponenten

4 Nutzung von XOV-Kern-
komponenten

Grundlegend neue Methodik zur Nutzung von
Kernkomponenten

8. Beispielhafte Umsetzung
eines XOV-Standards

Kapitel entfallt

* Der Beispielstandard XHamsterzucht wird
nicht weiter gepflegt und dokumentiert

+ Ersatz wird durch das XOV-Starterpaket und
geplante online Tutorials geschaffen

9. XGenerator

Kapitel entfallt

Dokumentation zum XGenerator erfolgt zuklnftig
auf der XOV-Website

A. Anhang zum Basisdatentyp
String.Latin (keine Inhalte son-

Kapitel entfallt

Anhang entfallt

Verweis auf String.Latin in ,Verwendete Stan-
dards*
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XOV-Handbuch 1.1

XOV-Handbuch 2.0

Anmerkungen

dern Verweis auf xoev.de/latin-
chars/)

B. Uberblick zu Velocity und
OCL

Kapitel entfallt

Dokumentation des XOV-Profils und seiner tech-
nischen Grundlagen erfolgt zukunftig auf der
XOV-Website

A Mitwirkende

C. XOV-Glossar

B XOV-Glossar

Grundlegende Uberarbeitung der XOV-Begriffs-
welt

D. Versionshistorie

C Versionshistorie

C.4. Release 1.1

CR 2011-204: Anpassung des XOV-Konformitatskriteriums K-4 (Veréffentlichung)

Die Regel wurde bzgl. des Ablaufs angepasst. Die Veroffentlichung eines Standards im
XRepository ist keine Vorbedingung mehr, statt dessen muss die Veroffentlichung unver-
zuglich nach der Zertifizierung erfolgen.

CR 2011-09-06-1: Anderung am Codelistenformat (Genericode)

Die Kennzeichnung einer Spalte der Codelisten-Reprasentation als 'codename' (gemaf
XOV-Basisdatentyp Code, Attribut "name") wurde entfernt. Grund: In der Praxis der Dar-
stellung von Codelisten hat sich diese Einschrankung als hinderlich erwiesen. Codelisten
sind rationeller darstellbar und vielseitiger einsetzbar, wenn man solche Festlegungen
dem User (Einsatz der Codeliste im XOV-Standard oder in einer Applikation) tberlasst.

CR 2010-011: Aufnahme weiterer Zeichen in String.Latin und Veréffentlichung eines Stan-
dards "Lateinische Zeichen in Unicode"

Der Datentyp String.Latin wird zuklinftig durch einen eigenstandigen Standard ,Lateini-
sche Zeichen in Unicode* (verfligbar unter http://xoev.de/latinchars/) beschrieben. Dieser
Standard beschreibt den Zeichensatz der lateinischen Zeichen sowie den entsprechen-
den Datentyp String.Latin in XML Schema und UML. Gegeniber der in der Version 1.0
des XOV-Handbuchs veréffentlichten Fassung von String.Latin wurden Zeichen ergéanzt.
Fir die inhaltlichen Anderungen wird auf den genannten Standard verwiesen.

CR 2010-013/ CR 2011-06-16-6: Unterstutzung zusatzlicher Eigenschaften bei Wildcard Ele-
menten

Der Stereotyp xsdAnyContents unterstitzt nun die Angabe der Haufigkeiten (minOccurs,
maxOccurs) und die Art der Inhaltsverarbeitung (processContents).

CR 2011-06-16-4: Modellierung von Unions

Mit Hilfe des Stereotypen xsdUnion kénnen jetzt xs:union Datentypen modelliert werden.

CR 2011-06-17-1: Restriction base bei Enumerations

Far Enumerationen im Schema kann ein beliebiger einfacher Typ als Basistyp angegeben
werden.
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CR 2011-06-16-3: Globale Elemente mit Choice

Globale Elemente kdnnen als Inhaltsmodell nun auch einen Choice haben.

CR 2011-06-16-2: Referenzierung von globalen Elementen, Element- und Attributgruppen
Die Referenzierung von globalen Elementen, Element- und Attributgruppen ist jetzt mog-
lich.

CR 2011-06-16-1: Typisierte globale Elemente

Globale Elemente kdnnen anhand eines komplexen Typen definiert werden.

CR 2011-06-17-2: Element- und Attributgruppen

Element- und Attributgruppen kdnnen definiert werden.

CR 2011-05-20-1: Anderung der Angaben zum XMI-Formats des XGenerators

Der XGenerator liest ab der Version 2.2.0 nur noch XMI-Dateien in der Version 2.x und
keine 1.X Dateien mehr.

CR 2010-102, 2010-103, 2010-10-01-1: Dokumentation von neuen Elementen fiir die Doku-
mentationsgenerierung

Das XOEV-Profil wurde um verschiedene Elemente erweitert, die bei der Dokumentati-
onsgenerierung bertcksichtigt werden kénnen. Dabei handelt es sich um neue Stereoty-
pen (xsdDeprecated, xsdXModellmport) und neue Eigenschaften von Stereotypen (xsd-
Code.documentationCodeList)

CR 2011-09-06-1: Entfernen der Invarianten

Die technische Umsetzung der Namens- und Entwurfsregeln durch Invarianten wird im
Handbuch nicht mehr im Detail beschrieben.
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